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Exercice d' algorithme les boucles corrigé pdf

Voici quelques exercices corrigés pour t'entrainer sur les boucles. Exercice 1 Ecrire 'algorithme permettant d'afficher la table de multiplication par 9. Correction possible ALGORITHME Table Multi var i : entier DEBUT POUR i DE 1 A 10 FAIRE ECRIRE(i*9) FINPOUR FIN Autre correction possible ALGORITHME Table Multi var i : entier = 1 DEBUT
TANT QUE i INFERIEUR STRICT A 10 ECRIRE(i*9) i <« i + 1 FINTANTQUE FIN Exercice 2 Ecrire un programme qui affiche le plus petit entier n tel que 12 + 22 + 32 + ... + n2 dépasse 12345: Correction possible Variables n, somme en Entier Debut n < 0 somme < 0 TANT QUE somme INFERIEUR STRICT A 12345: n < n + 1 somme < somme + (n*n)
Ecrire n FINTANTQUE FIN Autre correction possible Variables n, somme en Entier Debut n < 0 somme < 0 REPETER n < n + 1 somme < somme - (n*n) TANT QUE somme SUPERIEURE A 0 Ecrire n FINTANTQUE FIN Exercice 3 Ecrire un algorithme qui demande successivement 20 nombres a 1'utilisateur, et qui lui dise ensuite quel était le plus
grand parmi ces 20 nombres : Correction vidéo Correction possible VARAIBLES N, i, PG en Entier DEBUT PG < 0 POUR i « 1 A 20 Ecrire "Entrez un nombre : " Lire N Sii = 1 ou N > PG ALORS PG < N FinSi i SUIVANT ECRIRE "Le nombre le plus grand était : ", PG FIN Autre correction possible VARIABLES N, i, PG en Entier DEBUT PG < -11i« 1
REPETER Ecrire "Entrez un nombre : " Lire N PG « MAXIMUM(PG, N) TANT QUE i INFERIEUR A 20 FINTANTQUE ECRIRE "Le nombre le plus grand était : ", PG FIN Exercice 1 Ecrire un algorithme qui demande un nombre de départ, et qui ensuite écrit la table de multiplication de ce nombre, présentée comme suit (cas ou l'utilisateur entre le
nombre 7) : Tablede 7: 7x1=77x2=147x3 =21...7x 10 = 70 Exercice 2 Ecrire un algorithme qui demande un nombre de départ, et qui calcule la somme des entiers jusqu’a ce nombre. nuyefayo Par exemple, si I’on entre 5, le programme doit calculer: 1 + 2 + 3 + 4 + 5 = 15 NB : on souhaite afficher uniquement le résultat, pas la
décomposition du calcul. Exercice 3 Ecrire un algorithme qui demande un nombre de départ, et qui calcule sa factorielle. NB : la factorielle de 8, notée 8 !, vaut 1 x 2 x 3x 4 x 5x 6 x 7 x 8 La correction exercice algorithme (voir page 2 en bas) Exercice 1 Ecrire un algorithme qui demande successivement 20 nombres a 1'utilisateur, et qui lui dise
ensuite quel était le plus grand parmi ces 20 nombres : Entrez le nombre numéro 1 : 12 Entrez le nombre numéro 2 : 14 etc. fatoli Entrez le nombre numéro 20 : 6 Le plus grand de ces nombres est : 14 Modifiez ensuite 1’algorithme pour que le programme affiche de surcroit en quelle position avait été saisie ce nombre : C’était le nombre numéro 2
Exercice 2 Ecrire un algorithme qui permette de connaitre ses chances de gagner au tiercé, quarté, quinté et autres impots volontaires. dosicetiduzi On demande a 1'utilisateur le nombre de chevaux partants, et le nombre de chevaux joués. nirowixeyujopi Les deux messages affichés devront étre : Dans I’ordre : une chance sur X de gagner Dans le
désordre : une chance sur Y de gagner X et Y nous sont donnés par la formule suivante, si n est le nombre de chevaux partants et p le nombre de chevaux joués (on rappelle que le signe ! signifie « factorielle », comme dans 1’exercice 5.6 ci-dessus) : CLiCours.com : Cours initiation a l'algorithmique et la programmationencX =n!/(n-p)!'Y=n!/(p
! * (n - p) !) La correction exercice algorithme (voir page 2 en bas) Les exercices en Algorithmes avec corrigées Exercice 1 :Ecrire un algorithme qui permet d'afficher le message "Bonjour". SOLUTION Exercice 2 : Ecrire un algorithme permettant de saisir deux nombres et d'afficher leur produit. SOLUTION

Exercice 3 : Ecrire un algorithme qui permet d'échange le contenu de deux entiers A et B saisis par l'utilisateur. et afficher ces entiers aprés I’échange. SOLUTION Exercice 4 : Ecrire un algorithme qui permet d'afficher si un nombre entier saisi au clavier est pair ou impair.
SOLUTION Exercice 5 : Ecrire un algorithme qui permet d'afficher le plus grand de trois entiers saisis au clavier. SOLUTION Exercice 6 : Ecrire un algorithme qui permet de faire une remarque d’une note saisi au clavier ( si la note supérieur a 10 alors il affiche validé sinon non validé (NB : la
note comprise entre 0 et 20 ! ). SOLUTION Exercice 7 : Ecrire un algorithme qui demande deux nombres m et n a l'utilisateur et I'informe ensuite si le produit de ces deux nombres est positif ou négatif. On inclut dans le programme le cas ol le produit peut étre nul. SOLUTION Exercice 8 :

Ecrire un algorithme qui permet de calculer la valeur absolue d'un entier saisi par l'utilisateur. SOLUTION Exercice 9 : Ecrire un algorithme qui permet de calculer la somme de trois entiers saisis par l'utilisateur. SOLUTION Exercice 10 : Une boutique propose a ces clients, une réduction de 15% pour

les montants d’achat supérieurs a 200 dh.

Solutiont :
ALGORITHME seconddegré
VAR3, b, c, delta: REEL

i (delta =0) ALORS ECRIRE { -b/(28)}
SINON ECRIRE (" pas de solutions réelles”)

FINSI
FIN

Les deux messages affichés devront étre : Dans I'ordre : une chance sur X de gagner Dans le désordre : une chance sur Y de gagner X et Y nous sont donnés par la formule suivante, si n est le nombre de chevaux partants et p le nombre de chevaux joués (on rappelle que le signe ! signifie « factorielle », comme dans I’exercice 5.6 ci-dessus) :
CLiCours.com : Cours initiation a l'algorithmique et la programmationencX =n!/(n-p)!Y=n!/(p!*(n-p)!) La correction exercice algorithme (voir page 2 en bas) Les exercices en Algorithmes avec corrigées Exercice 1 :Ecrire un algorithme qui permet d'afficher le message "Bonjour". SOLUTION Exercice 2 : Ecrire

un algorithme permettant de saisir deux nombres et d'afficher leur produit. SOLUTION Exercice 3 : Ecrire un algorithme qui permet d'échange le contenu de deux entiers A et B saisis par l'utilisateur. et afficher ces entiers apres 1’échange. SOLUTION Exercice 4 :

Ecrire un algorithme qui permet d'afficher si un nombre entier saisi au clavier est pair ou impair. SOLUTION Exercice 5 : Ecrire un algorithme qui permet d'afficher le plus grand de trois entiers saisis au clavier. SOLUTION Exercice 6 : Ecrire un algorithme qui
permet de faire une remarque d’une note saisi au clavier ( si la note supérieur a 10 alors il affiche validé sinon non validé (NB : la note comprise entre 0 et 20 ! ). SOLUTION Exercice 7 : Ecrire un algorithme qui demande deux nombres m et n a 'utilisateur et I'informe ensuite si le produit de ces
deux nombres est positif ou négatif. On inclut dans le programme le cas ou le produit peut étre nul. SOLUTION Exercice 8 : Ecrire un algorithme qui permet de calculer la valeur absolue d'un entier saisi par l'utilisateur. SOLUTION Exercice 9 : Ecrire un algorithme qui permet de calculer la

somme de trois entiers saisis par l'utilisateur. SOLUTION Exercice 10 : Une boutique propose a ces clients, une réduction de 15% pour les montants d’achat supérieurs a 200 dh. kutafimuvo Ecrire algorithme permettant de saisir le prix total HT et de calculer le montant TTC en prenant en compte la réduction et la TVA=20%. SOLUTION Exercice 11
Le centre de photocopie facture 0.25 DH pour les 10 premiéres photocopie, 0.20 DH les vingt suivantes et 0.10 DH au-dela. Ecrire un programme qui demande a 1'utilisateur le nombre de photocopies effectuées et qui affiche la facture correspondante. SOLUTION Exercice 12 : Ecrire algorithme qui demande 1'dge d'un enfant et permet d'informer

de sa catégorie sachant que les catégories sont les suivantes : -"poussin de 6 a 7 ans" -"pupille de 8 a 9 ans " -"minime de 10 a 11 ans " - " cadet aprés 12 ans ". SOLUTION Exercice 13 : Ecrire un algorithme permettant d’afficher le mois en lettre selon le numéro saisi au clavier. (Sil’utilisateur tape 1 le programme affiche janvier, si 2 affiche

février ,si 3 affiche mars ... ) SOLUTION Exercice 14 : Ecrire un algorithme qui permet d'afficher " Bonsoir " 10 fois.

Utilisant la boucle Tant Que. SOLUTION Exercice 15 : Ecrire un algorithme qui calcule la somme S= 1+2+3+...+ 10.

(1) (2) [E)] (4)
ie0 &0 el ie1
tant que <5 tant que i=d tant que i<b tant que i<d
i i+l Cojetd{x0, yU, cO, Objetd{x0, y0, c0, Objetd{x0, y0, cO,
Objet2{x0, yv0, c0, | nO} () n0)
nQ) %0 & x0+c0*nD i € i+l x0 &x0+c0*n0
0 & x0+c0*n i 1+1 w0 & xl+e0®nD i 1+1
fin tant que fintant que fin tant gue fin tant que
SOLUTION Exercice 4 : Ecrire un algorithme qui permet d'afficher si un nombre entier saisi au clavier est pair ou impair. SOLUTION Exercice 5 : Ecrire un algorithme qui permet d'afficher le plus grand de trois entiers saisis au clavier.
Solution2 : Avec selon que
gty
DEM{J.ZRHE {"saisissez les valeurs dea, b et ¢ del'équation ax™+baec”)
LIRE (8, b, €)
Sl {a=0)
R ECRIRE ("équation du premierdegré ")
st (e of)
ALORS ECRIRE ("solution st ”, -¢/b)
SINON ECRIRE (" Pas de solution”)
Snon Delts .-‘- b*b-4%s"c
;::N:DU EEC RIRE {[-b/(2a))
Delta >0 : ECRIRE (u" les solutions sont =, =8 e e delta)
SINON ECRIRE (" pac de solution réelle”) . !
FINSELONQUE
G FINSI
et afficher ces entiers aprées 1’échange. ] ]
SOLUTION Exercice 4 : Ecrire un algorithme qui permet d'afficher si un nombre entier saisi au clavier est pair ou impair. SOLUTION Exercice 5 : Ecrire un algorithme qui permet d'afficher le plus grand de trois entiers saisis au clavier. SOLUTION Exercice 6 :
Ecrire un algorithme qui permet de faire une remarque d'une note saisi au clavier ( si la note supérieur a 10 alors il affiche validé sinon non validé (NB : la note comprise entre 0 et 20 ! ). SOLUTION Exercice 7 : Ecrire un algorithme qui demande deux nombres m et n a
I'utilisateur et I'informe ensuite si le produit de ces deux nombres est positif ou négatif. On inclut dans le programme le cas ou le produit peut étre nul. SOLUTION Exercice 8 : Ecrire un algorithme qui permet de calculer la valeur absolue d'un entier saisi par l'utilisateur. SOLUTION Exercice 9 :

Ecrire un algorithme qui permet de calculer la somme de trois entiers saisis par 1'utilisateur. SOLUTION Exercice 10 : Une boutique propose a ces clients, une réduction de 15% pour les montants d’achat supérieurs a 200 dh. Ecrire algorithme permettant de saisir le prix total HT et de calculer le montant TTC en prenant en compte la réduction et la
TVA=20%. SOLUTION Exercice 11 : Le centre de photocopie facture 0.25 DH pour les 10 premiéres photocopie, 0.20 DH les vingt suivantes et 0.10 DH au-dela. Ecrire un programme qui demande a 1'utilisateur le nombre de photocopies effectuées et qui affiche la facture correspondante. SOLUTION Exercice 12 : Ecrire algorithme qui demande
1'dge d'un enfant et permet d'informer de sa catégorie sachant que les catégories sont les suivantes : -"poussin de 6 a 7 ans" -"pupille de 8 a9 ans " -"minime de 10 a 11 ans " - " cadet aprés 12 ans ". SOLUTION Exercice 13 : Ecrire un algorithme permettant d’afficher le mois en lettre selon le numéro saisi au clavier. (Sil’'utilisateur tape 1 le
programme affiche janvier, si 2 affiche février ,si 3 affiche mars ...) SOLUTION Exercice 14 : Ecrire un algorithme qui permet d'afficher " Bonsoir " 10 fois. Utilisant la boucle Tant Que. SOLUTION Exercice 15 : Ecrire un algorithme qui calcule la somme S= 1+2+3+...+ 10. Utilisant la boucle Tant Que. SOLUTION Exercice 16: Ecrire

un algorithme qui calcule la somme S=1+2+3+...+ N, ou N saisi par 'utilisateur. Utilisant la boucle Tant Que. SOLUTION Exercice 17: Ecrire un algorithme qui calcule la somme S=1+2+3+...+ 10. Utilisant la boucle Pour.SOLUTION Exercice 18: Ecrire un algorithme qui calcule S=1+2+3+4+....+ N. ou N saisi au clavier par l'utilisateur .
Utilisant la boucle Pour. SOLUTIONExercice 19 :Ecrire un algorithme qui permet d'afficher la table de multiplication de 5. Utilisant la boucle Pour.SOLUTION Exercice 20: Ecrire un algorithme qui permet d'afficher la table de multiplication d’un entier saisie par l'utilisateur, Utilisant la boucle Pour. SOLUTION Exercice 21 : Ecrire

un algorithme qui permet d'afficher "Bonjour" 10 fois. gufanigu utilisant la boucle Répéter Jusqu’a . SOLUTION Exercice 22: Ecrire un algorithme qui calcule la somme S= 1+2+3+...+ 10. zipo Utilisant la boucle Répéter Jusqu’'a. SOLUTION Exercice 23 : Ecrire un algorithme qui affiche la table de multiplication de 8. musame Utilisant la

boucle Répéter Jusqu’a. SOLUTION Exercice 24 : Ecrire un algorithme permettant de saisir 10 entiers et de les stocker dans un tableau nommé Tableau, puis les afficher. SOLUTION Exercice 25: Ecrire un algorithme permettant de saisir 10 notes et qui affiche la moyenne de ces notes. SOLUTION Exercice 26: Ecrire un algorithme permettant de
saisir 10 entiers et qui affiche le maximum de ces entiers. SOLUTION Exercice 27 : Ecrire un algorithme permettant de saisir 10 entiers dans un tableau, et de calculer le nombre d'occurrences d'un élément N dans ce tableau. Ou N saisi par l'utilisateur. SOLUTION Exercice 28 : Ecrire un algorithme permettant de saisir 10 entiers dans un tableau
et de trier ce tableau par ordre croissante.

puis affiche ce tableau apreés le tri. SOLUTION Exercice 29: Ecrire un algorithme permettant de calculer le factoriel d'un entier saisi par 1'utilisateur. par exemple N = 7 le factoriel de 7 égal & 1*2*3*4*5%6*7=5040. SOLUTION Exercice 30 : Ecrire un algorithme permettant d'afficher les nombres paires compris entre 0 et N, ol N saisi par
l'utilisateur. SOLUTION Exercice 31 : Ecrire un algorithme qui permet de calculer la somme d'entiers impaires de 1 jusqu'a un entier N saisi par 'utilisateur. Exemple N=8 Somme = 1 +3+5+7= 16. SOLUTION Exercice 32: Ecrire un algorithme qui permet de calculer le plus grand diviseur commun entre deux entiers saisis par l'utilisateur.

Par exemple: M= 15 et N=10 PGCD (15,10)= 5 SOLUTION Exercice 33: Ecrire un algorithme qui permet d'afficher un triangle d'entiers, selon un entier saisi par 1'utilisateur.

Exemple N=4 122 333 4444 SOLUTION Exercice 34: Ecrire un algorithme qui permet de calculer le nombre de chiffres d'un entier N saisi par l'utilisateur. Exemple N = 10843 le nombre de chiffres est: 5 SOLUTION Exercice 35 : Ecrire un algorithme qui permet d'inverser les chiffres d'un entier N saisi par 'utilisateur. par exemple
N=35672 le résultat affiché doit étre 27653 . SOLUTION Exercice 36 : Ecrire un algorithme qui permet de saisir un entier N et d'afficher le triangle d'étoiles. par exemple N = 4 & R o SOLUTION Exercice 37 : Ecrire un algorithme qui permet de saisir 10 entiers dans un tableau. puis compter combien
y a-t-il d'éléments pairs et impairs. SOLUTION Exercice 38 : Ecrire un algorithme qui affiche si un nombre entier N saisi au clavier est Premier ou non. SOLUTION Exercice 39 : Ecrire un algorithme qui demande la saisie d'un tableau T de 10 entiers, et de mettre les éléments pairs dans un tableau T1 et les éléments impaires dans un tableau T2.
cuki Puis afficher T1 et T2 SOLUTION Exercice 40 : Ecrire un algorithme qui permet a 1'utilisateur de saisir une suite d'entiers se terminant par 0, et qui affiche a la fin le nombre d'occurrences de 5. SOLUTION Exercice 41 : Ecrire un algorithme permettant de saisir 10 entiers et dit si ces entiers sont consécutifs ou non. SOLUTION Exercice
42: Ecrire un algorithme qui permet de saisir 10 entiers et qui permet de calculer la différence entre la somme des éléments paires et la somme des éléments impaires par exemple : 16 74531825 ==> (6+4+8+2) - (1+7+5+3+5+1) = -2 SOLUTION Exercice 43: Ecrire un algorithme permettant, a partir d'un réel x et d'une valeur entiére positive
n, de calculer x puissance n . SOLUTION Exercice 44: Ecrire un algorithme qui permet de tester 1'égalité entre deux tableaux d'entiers (tailles 10). Le programme affiche VRAI si les composants des deux tableaux sont correspondent position par position, sinon il affiche FAUX. SOLUTION Exercice 45: Ecrire un algorithme qui compte le nombre
d'éléments en double ( deux éléments ou plus ) dans un tableau d'entiers saisie par 1'utilisateur. SOLUTION Exercice 46: Le centre de photocopie de votre établissement facture 0,25 DH pour les dix premiéres photocopies, 0,20 DH les vingt suivantes et 0,10 DH au-dela.
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SOLUTION Exercice 4 : Ecrire un algorithme qui permet d'afficher si un nombre entier saisi au clavier est pair ou impair. SOLUTION Exercice 5 : Ecrire un algorithme qui permet d'afficher le plus grand de trois entiers saisis au clavier. SOLUTION Exercice 6 :

Ecrire un algorithme qui permet de faire une remarque d'une note saisi au clavier ( si la note supérieur a 10 alors il affiche validé sinon non validé (NB : la note comprise entre 0 et 20 ! ). SOLUTION Exercice 7 : Ecrire un algorithme qui demande deux nombres m et n a

I'utilisateur et I'informe ensuite si le produit de ces deux nombres est positif ou négatif. On inclut dans le programme le cas ou le produit peut étre nul. SOLUTION Exercice 8 : Ecrire un algorithme qui permet de calculer la valeur absolue d'un entier saisi par l'utilisateur. SOLUTION Exercice 9 :

Ecrire un algorithme qui permet de calculer la somme de trois entiers saisis par 1'utilisateur. SOLUTION Exercice 10 : Une boutique propose a ces clients, une réduction de 15% pour les montants d’achat supérieurs & 200 dh. Ecrire algorithme permettant de saisir le prix total HT et de calculer le montant TTC en prenant en compte la réduction et la
TVA=20%. SOLUTION Exercice 11 : Le centre de photocopie facture 0.25 DH pour les 10 premiéres photocopie, 0.20 DH les vingt suivantes et 0.10 DH au-dela. Ecrire un programme qui demande a 1'utilisateur le nombre de photocopies effectuées et qui affiche la facture correspondante. SOLUTION Exercice 12 : Ecrire algorithme qui demande
1'Age d'un enfant et permet d'informer de sa catégorie sachant que les catégories sont les suivantes : -"poussin de 6 a 7 ans" -"pupille de 8 a9 ans " -"minime de 10 a 11 ans " - " cadet aprés 12 ans ". SOLUTION Exercice 13 : Ecrire un algorithme permettant d’afficher le mois en lettre selon le numéro saisi au clavier. (Sil’utilisateur tape 1 le
programme affiche janvier, si 2 affiche février,si 3 affiche mars...) SOLUTION Exercice 14 : Ecrire un algorithme qui permet d'afficher " Bonsoir " 10 fois. Utilisant la boucle Tant Que. SOLUTION Exercice 15 : Ecrire un algorithme qui calcule la somme S= 1+2+3+...+ 10. Utilisant la boucle Tant Que. SOLUTION Exercice 16: Ecrire

un algorithme qui calcule la somme S=1+2+3+...+ N, ol N saisi par l'utilisateur. Utilisant la boucle Tant Que. SOLUTION Exercice 17: Ecrire un algorithme qui calcule la somme S=1+2+3+...+ 10. Utilisant la boucle Pour.SOLUTION Exercice 18: Ecrire un algorithme qui calcule S=1+2+3+4+....+ N. ou N saisi au clavier par l'utilisateur .
Utilisant la boucle Pour. SOLUTIONExercice 19 :Ecrire un algorithme qui permet d'afficher la table de multiplication de 5. Utilisant la boucle Pour.SOLUTION Exercice 20: Ecrire un algorithme qui permet d'afficher la table de multiplication d’un entier saisie par l'utilisateur, Utilisant la boucle Pour. SOLUTION Exercice 21 : Ecrire

un algorithme qui permet d'afficher "Bonjour" 10 fois. utilisant la boucle Répéter Jusqu’a . SOLUTION Exercice 22: Ecrire un algorithme qui calcule la somme S= 1+2+3+...+ 10.
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SOLUTION Exercice 4 : Ecrire un algorithme qui permet d'afficher si un nombre entier saisi au clavier est pair ou impair. SOLUTION Exercice 5 : Ecrire un algorithme qui permet d'afficher le plus grand de trois entiers saisis au clavier. SOLUTION Exercice 6 :
Ecrire un algorithme qui permet de faire une remarque d’une note saisi au clavier ( si la note supérieur a 10 alors il affiche validé sinon non validé (NB : la note comprise entre 0 et 20 ! ). SOLUTION Exercice 7 : Ecrire un algorithme qui demande deux nombres m et n a
I'utilisateur et l'informe ensuite si le produit de ces deux nombres est positif ou négatif. On inclut dans le programme le cas ou le produit peut étre nul. SOLUTION Exercice 8 : Ecrire un algorithme qui permet de calculer la valeur absolue d'un entier saisi par l'utilisateur. pafise SOLUTION

Exercice 9 : Ecrire un algorithme qui permet de calculer la somme de trois entiers saisis par 1'utilisateur. SOLUTION Exercice 10 : Une boutique propose a ces clients, une réduction de 15% pour les montants d’achat supérieurs a 200 dh. Ecrire algorithme permettant de saisir le prix total HT et de calculer le montant TTC en prenant en compte la
réduction et la TVA=20%. SOLUTION Exercice 11 : Le centre de photocopie facture 0.25 DH pour les 10 premiéres photocopie, 0.20 DH les vingt suivantes et 0.10 DH au-dela. Ecrire un programme qui demande & 1'utilisateur le nombre de photocopies effectuées et qui affiche la facture correspondante. SOLUTION Exercice 12 :

Ecrire algorithme qui demande 1'dge d'un enfant et permet d'informer de sa catégorie sachant que les catégories sont les suivantes : -"poussin de 6 a 7 ans" -"pupille de 8 a 9 ans " -"minime de 10 a 11 ans " - " cadet aprés 12 ans ". SOLUTION Exercice 13 : Ecrire un algorithme permettant d’afficher le mois en lettre selon le numéro saisi au clavier.
(Si l'utilisateur tape 1 le programme affiche janvier, si 2 affiche février,si 3 affiche mars ... ) SOLUTION Exercice 14 : Ecrire un algorithme qui permet d'afficher " Bonsoir " 10 fois. bovo Utilisant la boucle Tant Que. SOLUTION Exercice 15 : Ecrire un algorithme qui calcule la somme S= 1+2+3+...+ 10. Utilisant la boucle Tant Que. SOLUTION
Exercice 16: Ecrire un algorithme qui calcule la somme S=1+2+3+...+ N, ou N saisi par 'utilisateur. Utilisant la boucle Tant Que. SOLUTION Exercice 17: Ecrire un algorithme qui calcule la somme S=1+2+3+...+ 10. Utilisant la boucle Pour.SOLUTION Exercice 18: Ecrire un algorithme qui calcule S=1+2+3+4+....+ N. ou N saisi au clavier par
l'utilisateur . Utilisant la boucle Pour. SOLUTIONExercice 19 :Ecrire un algorithme qui permet d'afficher la table de multiplication de 5. Utilisant la boucle Pour.SOLUTION Exercice 20: Ecrire un algorithme qui permet d'afficher la table de multiplication d’un entier saisie par l'utilisateur, Utilisant la boucle Pour. SOLUTION Exercice 21 : Ecrire

un algorithme qui permet d'afficher "Bonjour" 10 fois. utilisant la boucle Répéter Jusqu’a . SOLUTION Exercice 22: Ecrire un algorithme qui calcule la somme S= 1+2+3+...+ 10. Utilisant la boucle Répéter Jusqu’a. SOLUTION Exercice 23 : Ecrire un algorithme qui affiche la table de multiplication de 8. Utilisant la boucle Répéter Jusqu’a.
SOLUTION Exercice 24 : Ecrire un algorithme permettant de saisir 10 entiers et de les stocker dans un tableau nommé Tableau, puis les afficher. SOLUTION Exercice 25: Ecrire un algorithme permettant de saisir 10 notes et qui affiche la moyenne de ces notes. SOLUTION Exercice 26: Ecrire un algorithme permettant de saisir 10 entiers et qui
affiche le maximum de ces entiers. SOLUTION Exercice 27 : Ecrire un algorithme permettant de saisir 10 entiers dans un tableau, et de calculer le nombre d'occurrences d'un élément N dans ce tableau. Ou N saisi par l'utilisateur. SOLUTION Exercice 28 : Ecrire un algorithme permettant de saisir 10 entiers dans un tableau et de trier ce tableau
par ordre croissante.

puis affiche ce tableau apreés le tri. SOLUTION Exercice 29: Ecrire un algorithme permettant de calculer le factoriel d'un entier saisi par l'utilisateur. par exemple N = 7 le factoriel de 7 égal a 1*2*3*4*5*6*7=5040. SOLUTION Exercice 30 : Ecrire un algorithme permettant d'afficher les nombres paires compris entre 0 et N, ou N saisi par
l'utilisateur. SOLUTION Exercice 31 : Ecrire un algorithme qui permet de calculer la somme d'entiers impaires de 1 jusqu'a un entier N saisi par 1'utilisateur. Exemple N=8 Somme = 1 +3+5+7= 16. SOLUTION Exercice 32: Ecrire un algorithme qui permet de calculer le plus grand diviseur commun entre deux entiers saisis par 1'utilisateur.
Par exemple: M= 15 et N=10 PGCD (15,10)= 5 SOLUTION Exercice 33: Ecrire un algorithme qui permet d'afficher un triangle d'entiers, selon un entier saisi par l'utilisateur. kimawudiyo Exemple N=4 1 22 333 4444 SOLUTION Exercice 34: Ecrire un algorithme qui permet de calculer le nombre de chiffres d'un entier N saisi par
l'utilisateur. Exemple N = 10843 le nombre de chiffres est : 5 SOLUTION Exercice 35 : Ecrire un algorithme qui permet d'inverser les chiffres d'un entier N saisi par l'utilisateur. par exemple N=35672 le résultat affiché doit étre 27653 . SOLUTION Exercice 36 : Ecrire un algorithme qui permet de saisir un entier N et d'afficher le triangle
d'étoiles.

par exemple N =4 & AR REEEES RS SOLUTION Exercice 37 : Ecrire un algorithme qui permet de saisir 10 entiers dans un tableau. puis compter combien y a-t-il d'éléments pairs et impairs. SOLUTION Exercice 38 : Ecrire un algorithme qui affiche si un nombre entier N saisi au clavier est Premier ou non.
SOLUTION Exercice 39 : Ecrire un algorithme qui demande la saisie d'un tableau T de 10 entiers, et de mettre les éléments pairs dans un tableau T1 et les éléments impaires dans un tableau T2. Puis afficher T1 et T2 SOLUTION Exercice 40 : Ecrire un algorithme qui permet a l'utilisateur de saisir une suite d'entiers se terminant par 0, et qui
affiche a la fin le nombre d'occurrences de 5. SOLUTION Exercice 41 : Ecrire un algorithme permettant de saisir 10 entiers et dit si ces entiers sont consécutifs ou non. SOLUTION Exercice 42: Ecrire un algorithme qui permet de saisir 10 entiers et qui permet de calculer la différence entre la somme des éléments paires et la somme des
éléments impaires par exemple : 1674531825 ==> (6+4+8+2) - (1+7+5+3+5+1) = -2 SOLUTION Exercice 43: Ecrire un algorithme permettant, a partir d'un réel x et d'une valeur entiere positive n, de calculer x puissance n . SOLUTION Exercice 44: Ecrire un algorithme qui permet de tester 1'égalité entre deux tableaux d'entiers (tailles 10).
Le programme affiche VRAI si les composants des deux tableaux sont correspondent position par position, sinon il affiche FAUX. SOLUTION Exercice 45: Ecrire un algorithme qui compte le nombre d'éléments en double ( deux éléments ou plus ) dans un tableau d'entiers saisie par I'utilisateur. SOLUTION Exercice 46: Le centre de photocopie de
votre établissement facture 0,25 DH pour les dix premiéres photocopies, 0,20 DH les vingt suivantes et 0,10 DH au-dela. yavekexoxo Ecrire un algorithme qui de mande a 1'utilisateur le nombre de photocopies effectuées et qui affiche la facture correspondant. SOLUTION Exercice 47: Ecrire un algorithme qui permet de lire un caractere et dit s'il
s'agit d'une lettre ou non , en cas d'une lettre il dit s'il s'agit d'une lettre minuscule ou majuscule. SOLUTION Exercice 48: Ecrire un algorithme permettant de décaler les valeurs nulles vers la fin du tableau , en gardant 1'ordre des éléments. Exemple 1206900803 Résultat 1 2 6 9 8 3 0 0 0 0 SOLUTION Exercice 49: Ecrire un
algorithme permettant d'échanger (permuter) et afficher les valeurs des trois entiers (A, B et C ) saisis par l'utilisateur, selon 1'ordre croissant c'est-a-dire (A < B < C). SOLUTION Ecrire un algorithme qui demande a l'utilisateur un nombre compris entre 1 et 3 jusqu'a Corrigés des Exercices Ce triple calcul (ces trois boucles) PDFExercice 1 : Ecrire
un algorithme qui permet de calculer le résultat de la division d'un entier a par un entier b par soustractions successives PDFAlgorithmique et programmation La boucle TantQue Exercice N° 1 : Ecrire un algorithme qui demande a 1'utilisateur de saisir son age (un entier PDFExercices Corrigés d'Algorithmique - 1ére Année MI 5 EXERCICE 1 On peut
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* Version Pour... Faire Algorithme Facto ; Variables n, i, f : Entier ; // n la donnée, i l'indice de boucle et f pour calculer le factoriel PDFExercice 3 : Réaliser l'algorithme permettant d'afficher la plus petite de Exercice 7 : Ecrire la boucle « pour ... finpour » pour avec l'instruction de PDFalgorithme 1) 3 Exercices Exercice 5 Soit n un entier naturel non
nul Ecrire un algorithme qui affiche PDFExercice 1 : Lien entre raffinage et algorithme Pour que la boucle se termine, il est nécessaire que la séquence modifie la condition PDFPython 3 Exercices corrigés Utilisez 1'instruction break pour interrompre une boucle for d'affichage des entiers Ecrire 1'algorithme du calcul de : PDFLa rédaction d'un
algorithme est un exercice de réflexion qui se fait sur papier Les boucles servent a répéter 1'exécution d'un groupe d'instructions un PDFII s'agit des instructions itératives (appelées aussi les boucles ou les itérations) 2 Définition Une boucle (ou itération) est une instruction de contréle PDF5 - Correction Invariant de boucle, Tableau
multidimensionnel Les deux premiers exercices traitent de correction de méthode : il s'agit de prouver qu'une PDFExercice : Ecrire un algorithme permettant de calculer, pour un Boucle « Répéter ... jusqu'a » Instructions a structure répétitive Prof Yousef FARHAOUI PDF3 modifier le programme pour qu'il redemande éventuellement une nouvelle
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