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Es steht viel auf dem Spiel und die Spannung ist zum Bersten!
Unternimm, was immer ndtig ist, um einen Vorteil gegentiber
Deiner Konkurrenz zu erhalten, sogar Betrug...
Industriespionage oder ein wenig Sabotage konnten genau das
sein, was Du brauchst, um die Fiihrung zu tibernehmen!

e JOSEPH Z CHEN und
STROHMANN JUSTIN FAULKNER







Subterfuge ist eine Erweiterung zu Fantastic Factories, die dem Spiel
neue Bauplane und Unternehmer hinzuflgt. Sie bringt machtige
neue Interaktionsmaoglichkeiten ins Spiel, darunter Unternehmer,
die Euch Ressourcen, Karten und sogar Arbeiter von Euren
Mistpielern stehlen lassen! Darlber hinaus fUhrt Subterfuge eine
neue Mechanik ein - Sabotage -, die es Euch erméglicht, Fabriken
eurer Gegenspieler zu blockleren I'LE i’“
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16 ' Baupldne (Karten)
18 @ Unternehmer (Karten)
9@dSabotagemarker

Flgt die neuen Karten aus Subterfuge einfach dem jeweiligen
Kartenstapel (Baupldne und Unternehmer) des Grundspiels hinzu
und mischt die einzelnen Stapel.

Erweiterungssymbol:

Karten aus der Subterfuge
Erweiterung haben dieses Symbol
in der unteren linken Kartenecke.
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Gebaude kdnnen sabotiert werden, indem wahrend der Marktphase
ein Saboteur angeworben wird. Er ermdglicht es, einen Sabotage-
marker auf ein noch nicht sabotiertes Gebdude innerhalb des

Firmengeldandes eines Mitspielers zu platzieren. Solange es sabotiert

ist, ist die Kartenfahigkeit des Gebdudes blockiert und kann nicht
aktiviert werden.

Wertung: Sabotage blockiert nur die Effekte eines Gebdudes.
Der Prestigewert des Gebaudes sowie alle Waren auf der Karte
zahlen immer noch zur Endwertung des Spielers.
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Saboteur Unternehmer — Sabotiertes Gebdude — Gebdude in Reparatur

Jederzeit wahrend der Arbeiterphase kannst Du Dich entscheiden,
mit der Reparatur zu beginnen, indem Du den Sabotagemarker
umdrehst und einen Arbeiter darauf platziert (der Wert spielt keine
Rolle). Dadurch darfst Du den Sabotagemarker am ENDE der
nachsten Marktphase abwerfen. Das Gebdude kann wahrend der
Reparatur weiterhin nicht genutzt werden. Es ist nicht zwingend
notwendig, ein sabotiertes Gebdude zu reparieren, aber es bleibt
solange blockiert, bis es vollstandig repariert ist.
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Einschrankung der Sabotage: Da ein bereits sabotiertes
Gebaude nicht erneut sabotiert werden kann und der
Sabotagemarker nicht vor dem ENDE der nachsten Marktphase
abgeworfen wird, ist es niemals maoglich, dass dasselbe
Gebaude zwei Runden hintereinander sabotiert wird.

Waren sammeln: Platziert Waren, die |hr IMPERIUM
erhaltet, auf dem Gebdude, das sie hergestellt
hat. Dadurch kénnen die Mitspieler sehen,
welche Gebdude genutzt werden und die
besten Ziele fur die Sabotage darstellen. Waren,
die nicht durch ein Gebdude hergestellt wurden
(sondern z. B. durch einen angeworbenen
Unternehmer), legt Ihr auf Euer Hauptquartier.
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Subterfuge kann als Solospiel gespielt werden, allerdings mit
veranderten Regeln. Entferne vor Spielstart alle Subterfuge-
Unternehmer aus dem Unternehmerstapel, auBer den 7
Saboteur-Unternehmern, welche in den Stapel gemischt werden.
Alle Subterfuge-Bauplankarten sollten in den Bauplanstapel
gemischt werden.

Erweiterungssymbol:

Karten aus der Subterfuge Erweiterung haben
dieses Symbol in der unteren linken Kartenecke.
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DIE MASCHINE SABOTIEREN

Im Solospiel gelten andere Regeln fUr die Sabotage. Das
Firmengeldande der Maschine besteht aus Karten, die nach
Gebaudearten gruppiert sind. Wenn Du den Saboteur anwirbst,
platzierst du den Sabotagemarker nicht auf einer Fabrik eines
Mitspielers, sondern auf einer kompletten Gebdudeart der Maschine.

MANUFAKTUR FITNESS CENTER
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RECYCLINGANLAGE

umzudrehen und mit der Reparatur zu begmn
Sabotagemarker am Ende Deiner Marktphase.

Einschrankung der Sabotage: Du kannst keine Gebdudeart
sabotieren, die bereits sabotiert ist. Da der Sabotagemarker
nicht vor dem ENDE Deiner Marktphase abgeworfen wird, ist es
niemals moglich, dass dieselbe Gebdudeart zwei Runden
hintereinander sabotiert wird.




DEN SPIELER SABOTIEREN

Wahrend der Marktphase der Maschine zeigt der grine Wurfel, wie
sonst auch, die Aktionen der Maschine an. In Subterfuge hat die @8
Aktion jedoch noch einen zusatzlichen Effekt.

Eine @ wiirfeln: Decke, wie sonst auch, die oberste Karte des
Bauplanstapels auf und lege sie in das Firmengeldnde der
Maschine. Wirf dann alle Unternehmer (@) im Marktplatz ab.

Zusatzich sabotiert die Maschine den Spieler (unabhangig
davon, ob der Markt einen Saboteur enthalt oder nicht). Die
Maschine sabotiert automatisch die Karte im Firmengeldande des
Spielers, die die meisten Waren hat (Erinnerung: Waren sollen auf
der Karte abgelegt werden, die sie produziert hat). Im Falle eines
Gleichstands oder wenn es keine Karten mit Waren gibt,
entscheidet der Spieler, welche von diesen Karten (ausgenommen
Monumente) sabotiert wird. Wenn es keine gultigen Ziele gibt,
wird der Sabotagemarker abgeworfen.

BEISPIEL

Firmengelcnde des Spielers

Der Flughafen besitzt die meisten Waren und wird automatisch
von der Maschine als Sabotageziel erfasst, wenn sie eine B8
warfelt.
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Alle Bauplan- und Unternehmerkarten sind hier mit Erlduterungen

aufgefihrt.

BAUPLANE

[__FLUGHAREN |
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Flughafen (3x)

Platziere hier einen Wurfel mit einem beliebigen Wert,
um 1 Ware zu erhalten. Am Ende der Arbeiterphase
wahle einen Mitspieler, der zu Beginn der nachsten
Arbeiterphase einen Extrawdrfel desselben Werts erhdlt
(er wurfelt nicht). Falls mehrere Spieler einen Flughafen
haben und die Reihenfolge eine Rolle spielt, erfolgt die
Wahlim Uhrzeigersinn, beginnend mit dem Startspieler.
Im Solospiel erhaltst du einfach 1 Ware und ignorierst
den Zusatzeffekt (niemand erhélt einen Extrawtrfel).

Verarbeitung (2x)

Platziere einen Pasch mit Wert 3 oder niedriger und
zahle 3 Metall, um 2 Waren zu erhalten ODER platziere
einen Pasch mit Wert 4 oder héher und zahle 4 Metall,
um 3 Waren zu erhalten.

Promenade (2x)

Die Promenade hat einen Wert von X Prestige und
kostet 3 + X Metall, wobei X der Anzahl der
unterschiedlichen Monumentkarten in Deinem
Firmengeldnde entspricht (max. 4).

Beispiel: Du hast 2 Obelisken und einen Wachturm (also
2 unterschiedliche Monumente). Die Baukosten der
Promenade betragen 5 Metall. Nach dem Bau ist sie 3
Prestige wert (die Promenade zahlt sich selbst fur den
Prestigewert mit). Wenn Du spater noch einen
Leuchtturm baust, ware die Promenade dann 4 Prestige

wert.
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Q) Bei einer Sabotage muss zuerst der

Wachturm sabotiert werden. Erst, wenn
der Wachturm sabotiert ist, konnen
auch die Ubrigen Gebadude sabotiert
werden.

Leuchtturm (2x)

Wenn Du einen Unternehmer anwirbst,
darfst Du als Bezahlung einen Bauplan
mit beliebigem Werkzeugsymbol
abwerfen (Zusatzkosten gelten
weiterhin). Der Leuchtturm kann nicht
sabotiert werden.

Handelsschule (2x)

Zahle 1 Energie, um den Wert eines
unplatzierten Wurfels auf einen
beliebigen Wert zu dndern, den Du
nicht schon auf einem platzierten
oder unplatzierten Wirfel hast.

m Klonlabor (2x)

Zahle 2 Energie, um den Wert eines unplatzierten Wurfels
an den Wert eines anderen (platziert oder unplatziert)
anzugleichen. Der kopierte Wirfel muss Dein eigener sein.

Imperium (2x)

Erhalte 1 Ware, nachdem Du eine Karte gebaut hast. Das
smate @ maraenowene 1 IMperium aktiviert sich nicht selbst, wenn es gebaut wird.

: Die Kosten des Imperiums reduzieren sich um 1 Energie fur
jede Karte, die Du in Deinem Firmengeldnde gebaut hast.

Montage (2x)

Platziere einen Pasch, um eine Bauplankarte aus Deiner
Hand zu bauen, ohne dafur Metall auszugeben und ohne
eine andere Bauplankarte mit passendem Werkzeugsymbol
abzuwerfen.

Beispiel: Du legst (I auf die Montage und wirfst 1
Energie ab, um den Flughafen aus Deiner Hand zu bauen.

©



UNTERNEHMER
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. SABOTEUR
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Ugecinen el Kae,
Diese Karte kana icht aktviert werden Zisho 2 [

Dieb(in) (3x)
Stiehl bis zu 3 Ressourcen von
beliebigen Spielern.

Beispiel: Du stiehlst 2 Metall von
Spieler Aund 1 Energie von Spieler B.

Firmenspion(in) (3x)

Wahle einen Mitspieler und sieh Dir
seine Handkarten an. Stiehl einen
Bauplan aus seiner Hand.

Gewerkschaftsfuhrer (1x)
Deine Mitspieler mussen in der
ndchsten Arbeiterphase mit einem
Wirfel weniger spielen.

Headhunter (2x)

Zusatzkosten: 2 Energie. Stiehl einen
Wirfel von einem Mitspieler und
warfle ihn in der nachsten
Arbeiterphase als Deinen eigenen.
Gib den Wurfel am Ende der
Arbeiterphase zurlck an seinen
Besitzer.

Goénner (2x)
Zusatzkosten: 5 Energie. Erhalte 2
Waren.

Saboteur(in) (7x)

Platziere einen Sabotagemarker auf
einer Karte in einem gegnerischen
Firmengelande. Diese Karte kann nicht
aktiviert werden. Ziehe 2 Karten vom
Bauplanstapel. Die Sabotage hat keine
Auswirkungen auf den Prestigewert,
auch nicht von Monumenten wie der
Promenade. Eine Karte mit einem
Sabotagemarker kann nicht sabotiert
werden (unabhangig davon ob sie
sabotiert ist oder in Reparatur).



TAKTISCHER SCHLAG

Pass auf, wie Deine Mitspieler ihre Fabriken nutzen und sabotiere
die richtige Karte zur richtigen Zeit. In einer Runde, in der Dein
Mitspieler keine Energie hat, bietet sich die beste Gelegenheit, sein
Kraftwerk zu sabotieren.

INDUSTRIESPIONAGE

Wenn Du siehst, dass Dein Gegner eine wichtige Karte wie den
Megalith nimmt oder bestimmte Kartentypen wie Leuchtfeuer baut,
solltest Du darUber nachdenken, einen Firmenspion anzuwerben,
um ihm diese Karte zu stehlen, oder einen Dieb, um ihm die fir den
Bau benotigten Ressourcen zu stehlen.
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