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Katja Rausch
» GRAFIKDESIGN UND LAYOUT «

DIGITAL / PRINT / INDESIGN ANFANGER

Der Grundlagenworkshop gibt die Méglichkeit eigene
individuelle Ideen und kleine Projekte fiir den Druck
umzusetzen oder beispielsweise ein digitales Portfolio,
zum Prdsentieren eigener kiinstlerischer Arbeiten, zu
erstellen. Wir arbeiten mit dem Layoutprogramm Adobe
InDesign / Affinity Publisher. Neben einem kurzen Uber-
blick Uiber verschiedene Papierarten/-formate und dem
Anlegen einer druckfdhigen Datei werden alle Werk-
zeuge fiir ein professionelles Arbeiten vorgestellt und
erkldrt.

Katja Rausch studierte Kommunikationsdesign und ab-
solvierte ein Masterstudium in Exhibition Design. Neben
freien Designprojekten und ihrem Studium an der AdbK
Miinchen ist sie als Dozentin bei IMAL-Laboratorium tdtig.
07.11 & 08.11.2020 / 13:00-19:00 Uhr

Haus d. Jlugendarbeit / Rupprechtstr. 29 /80636 Miinchen

Mira Sattelberger, Vanessa Ivan
» FARBEN MIT NATURFARBSTOFFEN «

ANALOG / EXPERIMENTELL

Das jahrtausendalte Wissen liber aufwendige Herstel-
lungsprozesse von Naturfarben und Pflanzenfdarbungen
ist mit der Entwicklung von synthetischen Farbstoffen,

| ab der Mitte des 19. Jahrhunderts, weitgehend ver-

schwunden. Wir erinnern uns zuriick und entwickeln
eigene Methoden im Umgang mit farbigen Textilien.

Mira Sattelberger hat an der AdbK bei Olaf Metzel als
Meisterschiilerin in der freien Kunst studiert.

Sie ist Mitgrlinderin des Artist-Kollektivs »Cosmic Gigg-
le«. Vanessa Ivan studierte an der LMU Architektur, ist
seit 2015 Videoassistentin bei den Miinchner Kammer-
spielen und experimentiert mit Batikschniirtechniken
auf Stoffen.

14.11 &15.11.2020 / 13:00-19:00 Uhr
Austragungsort wird bei Anmeldung bekannt gegeben
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eduart

O

Eduart K. ist ein IMAL Projekt. Das »International
Munich Art Lab« (IMAL) ist ein Sammelbegriff fiir die
kiinstlerisch-kulturellen Aktivitdten des Trdgers und
Experimentierfeld fir partizipative Projekte.

Eduart K. (Kontrapunkt gGmbH)

RupprechtstraBe 29 / 80636 Miinchen

Tel: +49 (0)151-26828002

Mehr Informationenzuden @ facebook: eduartka
Workshops finden sich auf instagram: eduartka

Anmeldung & Info unter: www.eduart-k.de

info@eduart-k.de

Landeshauptstadt
Miunchen

IMaL  kontrapunkt s

international munich art lab

Jugend

KolfoWerk Kulturreferat
Minchen
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loseph Wandinger

» HOW TO BUILD YOUR OWN PROTOYPE «
VON DER IDEE ZUR FORM

Eduart K.

Wie wird ein Prototyp oder eine Idee verwirklicht? Mit
welchen Materialien und Techniken kommt man zu einer

(] e (] 5
Eine Plattfo r junge K
schnellen Ubersetzung eines Entwurfs? Ob Kunst oder b
Dgsign -mit einfac-hen Mitt?ln kor:\krete IYIode!le zu.ent- : Wo rks (0] 0] m n utzu nge f |
wickeln, auf Funktion oder Asthetik zu priifen, ist Teildes . "";1 s .
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achsene, Kreative

Eigenschaften sollen Modelle und Prototypen entste-

ultur
ferstiitzung,
18glichkeit

Kunst-

ot
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hen, die dann gemeinschaftlich besprochen und getes-
tet werden.

loseph Wandinger ist gelernter Zupfinstrumentenma-
cher und Gestalter im Handwerk. Neben seinem Studium
an der AdbK Miinchen ist er Mitbegriinder des Jala Studio,
dort werden Projekte interdisziplindr mit Kiinstlern und
Handwerkern fiir Ausstellungen und Architektur entwi-
ckelt & umgesetzt.

12.09. &13.09.2020 / 13:00-19:00 Uhr
Austragungsort wird bei Anmeldung bekannt gegeben
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Valmon

» WORKSHOP: ZWEITER HAND(Y) MAN « py, en Anderungen auf Grund der Corona-Pandemie finden " » PRODUZIEREN MIT ABLETON LIVE «
sich auf unserer Website unter www.eduart-k.de
EXPERIMENTELLER UMGANG MIT SCHEINBAR NUTZLOSEM i TECHNISCH /DIGITAL/ PRODUKTION

Aktuelle Informationen zu den Angeboten & eventuel- Max Lange

In diesem Workshop werden die scheinbar nutzlosen
Gerdte wieder zum Leben erweckt und aus alten Han-
dys und ausrangierten E-Materialien neue, kleine »Zwei-
te Hand(y)wesen« geschaffen. Aus einem ausrangierten
Gerdt wird ein digitaler Cosmopolit, der in der kiinstleri-
schen Transformation auch die Uberwachungsméglich-
keiten des 21. lahrunderts widerspiegelt.

In diesem Workshop dreht sich alles um Workflows und
Inspiration. Ihr bekommt einen Einblick in die vielfiltigen
Arten mit Ableton Live musikalische Ideen zu generieren
und werdet sehen, wie aus dem gewonnenen Material
fertige Tracks werden kénnen. Fiir Anfdnger und auch
erfahrenere Producer, die sich weiterentwickeln wollen.
Themen sind u.a. Generative Musik, Polyrhythmik und
Raumklang. Wir diskutieren und tauschen individuelle
Workflows als Gruppe und kreieren Raum fiir Experimen-
te und Kollaborationen.

Valmon, Musiker und Kiinstler aus Rio de laneiro, wid-
met sich den sozial-politischen Themen Brasiliens,
sowie den globalen Zusammenhé&dngen des Kapitalismus
und achtlosen Konsumismus und deren zerstérerischen
Folgen fiir unseren Planeten und die indigenen Vélker.

Max Lange studierte Medienkunst an der HFG Karlsruhe
und bewegt sich musikalisch zwischen Ambient-Techno,
elektro-akustischer Komposition und Hérspiel. Er produ-
ziert u.a. als Maxim Wolzyn und Giinther Lause.

24.10 & 25.10.2020 / 13:00-19:00 Uhr

Haus d. Jlugendarbeit / Rupprechtstr. 29 /80636 Miinchen

10.10. & 11.102020 / 13:00-19:00 Uhr
Austragungsort wird bei Anmeldung bekannt gegeben




