PROGRAMMIERUNG EINES GHOST CAR

/ 1. Das Fahrzeug auf die Bahn mit 12V stellen
) dlela)' 2 Die SLOT.IT - App aufrufen
=3 - Die registrierten Fahrzeuge werden angezeigt

- Das auf der Bahn befindliche Fahrzeug wird
d : .Online” angezeigt

| e | 3. Das Online-Fahrzeug wahlen und Info" driicken
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KURZANLEITUNG e

2 R o ] 5. ,Connect" driicken, die Verbindung zum Fahrzeug
Ox I G E N - O g Hirdhergestel

]
mEm 6. ,DFU” wahlen, die bereitstehende Software wird

aufgelistet

| | 7.Das Programm ,0201c 02ATC 0316a 220104.zip"
wahlen)y*

¥ Es ist moglich, dass bei Slot.it / oXigen eine
neue Version vorliegt. Wichtig ist, dass ATC
im Dateinamen vorkommt!

S 8. .Confirm® driicken, die Software wird auf das
Fahrzeug aufgespielt (Dauer ca. 1 Minute)

9. Nach der Programmierung fahrt das Fahrzeug kurz an und bleibt
stehen. Jetzt ,OK* driicken, die Programmierung war erfolgreich!

10. Das programmierte Fahizeug ca. 40 cm VOR die Ziellinie stellen, das
Fahrzeug fahrt selbst Gber die Ziellinie und steht zur Programmierung
der Streckenfuhrung bereit.

11.  Den Handregler anstecken, die beiden Tasten fir ,Spurwechsel
mindestens 5 Sekunden driicken

12.  Den Kurs in gewlinschter Weise fahren, NACH der Ziellinie stehen

bleiben
13. Die beiden Tasten furden ,Spurwechsel* erneut mindestens 5
Sekunden dricken
Herausgegeben von Hans Vuckovic 3/2024 14.  Nun kann das Fahrzeug VOR der Ziellinie gesetzt werden, es wird

Version 1.0 selbststandig Uber die Ziellinie fahren, auf die GHOST CAR-Funktion

umschalten und die programmierte Fahrt alleine aufnehmen



