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Jlch finde es schwer, wenn wir mithilfe von
Beispielen arbeiten, das [Gelernte] auf die

Realitat zu ubertragen. Das geht mit dem
Modell [in Augmented Reality] besser.”

.
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Abbildung 1: Bildschirmaufnahme wahrend des AR-Experiments

*
an der Rutsche . Lea

Tabelle 1: Ubersicht Giber die behandelten Phanomene

Akzeptanzbefragung zu Augmented Reality-Experimenten | und Modeiie an verschiedenen Spielplatzgersten

. Gerat Phanomen Modell
an dem Splelplatz Rutsche Anstrengung beim Anheben  Kréfte an der
eines Korpers und beim Hoch- schiefen Ebene
= Jelka Weber, Albert Teichrew, Roger Erb ziehen an der Rutsche vergle
chen.
. Wippe Gleichgewicht mit zwei Kor-  Krafte und Ab-
1 Hmtergrund = An der Rutsche wurde die Durchfihrung eines pern unterschiedlicher Masse stédnde am He-
= Augmented Reality (AR) bedeutet, die Sicht auf AR-Experiments eingefihrt und an der Wippe an der Wippe herstellen. el
- TORT Schaukel Startbeschleunigung bei gro- Rucktreibende
eine reale Umgebung mit virtuellen Objekten zu eigenstandig von den Lernenden umgesetzt. Rer und Kleiner ,guslgenkur?g <raft am Pen-
uberlagern. : der Schaukel vergleichen. del
9 3 Ergebnisse o |
= |n AR-Experimenten werden reale Experimente Karussell Anstrengung, um sich auf dem Zentripetalkraft
= Die Lernenden haben ihre bestehenden Vorstel- Karussell zu halten, bei grofen bei der Kreisbe-

mit virtuellen Objekte erweitert, die zum Ver- und kleinen Abstanden zum  wegung

lungen zum Phanomen (A) teilweise mithilfe der , |
Drehmittelpunkt vergleichen.

standnis des Experiments beitragen [1].

, ] , Modelle (B) und teilweise auch wahrend der
= Mit dem GeoGebra 3D Rechner kdnnen physika-

1] Teichrew, A. & Erb, R. (2020). How augmented reality enhances typical classroom experiments. Physics Education, 55(6), 065029.
2] Teichrew, A. & Erb, R. (2020). Lernen mit Modellen und Experimenten. MNU, 73(6), 481-486. verwendet werden.

3] Wiesner, H. & Wodzinski, R. (1996). Akzeptanzbefragung als Methode zur Untersuchung von Lernschwierigkeiten und Lernverlau- Es wird ein direkter Alltagsbezug hergestellt. 2 ¥
fen. In R. Duit & C. Rhoneck (Hrsg.), Lernen in den Naturwissenschaften (S. 250-274). Kiel: IPN. Der aulRerschulische Lernort ist motivierend.

Die Uberlagerung kann als Messwerkzeug 3

| | o a Uberlagerung (C) ausgebaut (siehe Tabelle 2). Tabelle 2: Darstellung der fachlichen Ergebnisse
lische Konzepte wie z.B. Kraftpfeile visualisiert | | | | Emil* Jona Tim Lea Martha Sonia 3
und mithilfe von AR in reale Situationen in Echt- " Die Bedienung der App verlief problemlos, die o A
zeit eingebettet werden (siehe Abbildung 1). Lernenden wunschten sich jedoch mehr Zeit fur % B + | 43
. . ie Auseinandersetzung mit dem Modell im Vor- X
" |n der vorgestellten Studie wurde untersucht, in- ? Ied duse ande S?t {ng .tc:]e bolce O C - +2
wiefern AR-Experimente Lernende dabei unter- eld des AR-Experiments (siehe Tabelle 3). Q A
stiitzen, reale Phanomene mit physikalischen " Sie nannten neben der visuellen vor allem kogni- §- B| + i t +3
Modellvorstellungen zu verkniipfen. tive und teilweise experimentelle Unterstiutzung _ +3
: : +1 +1 +1
durch die AR-Experimente. )
2 Methode Einschatzung des fachlichen Niveaus der AulRerungen:
o o = Aullerdem wirkte sich die Moglichkeit, das Ge- niedrig - - hoch keine AuBerung
" Eswurden Lerneinheiten mithilfe des Planungs- lernte direkt vor Ort mit Alltagserfahrungen zu ] .
. : . * Alle Namen wurden geandert. + | Steigerung
rasters zum Kreislauf der Erkenntnisgewinnung verkniipfen, positiv auf die Motivation aus.
entwickelt [2]. Tabelle 3: Haufigkeit generalisierter Kernaussagen wéh-
* Im Zentrum jeder Lerneinheit steht ein Phino- 4 Diskussion rend der Reflexion des Modells und der Uberlagerung
. . . . Kernaussage Haufigkeit
men, das an einem Spielplatzgerat mit dafiirent- ® AR-Experimente mit GeoGebra eigenen sich vor . Das Modell zeigt Fachinhalte auf. 5
wickelten GeoGebra-Modellen zunachst ohne allem fur statische Phanomene, da die Anpas- 3 Das Modell hilft beim Versténdnis des Pha-
und dann mit AR behandelt wird (siehe Tabelle 1). sung eines Modells an die Realitat selbststandig S nomens.
, B , g & Eine intensivere Auseinandersetzung mit
" Die Lernverlaufe wurden mit der Methode der vorgenommen werden muss. S dem Modell wire hilfreich. 3
Akzeptanzbefragung mit zwei Gruppen a drei " Eine quantitative Interventionsstudie mit ganzen '% Die Darstellung baut ein mentales Modell auf. 2
Schiler*innen untersucht [3]. Klassen und einer Unterrichtseinheit bestehend g Die Modelle konnten nicht fiir alle Lernenden |
eeignet sein.
" Die Phanomene an Rutsche und Wippe wurden aus mehreren AR-Experimenten steht noch aus. : ; : L . . s
o o Es ist hilfreich, virtuelle Objekte in die Realitat 4
in einer festgelegten Abfolge von Befragungs-, = Es bleibt zu klaren, inwiefern die Ergebnisse 5 einzublenden.
Modellierungs- und Experimentierphasen behan- durch den Spielplatz als auRerschulischen Lern- g, 2Leél:l;rerrleangserung hilft beim Verstandnis des 3
delt. - ® '
ort beeinflusst wurden. 3 Das Modell kann wihrend der Uberlagerung 3
Literatur g Uberprift werden.
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