
 

 

 

ENTWICKLUNG VON 

OUTDOOR-GAMES 
 

PROFIL 

Wir arbeiten in Teams an der 

Entwicklung und Konzeption von 

kreativen und interaktiven 

Gruppenspielen (sportlich und/ 

oder für den Kopf) in 

verschiedenen Settings: im Wald, 

am Strand und im Freibad.  

 

Dafür verbringen wir den ganzen 

ersten Tag mit der Planung der 

Spiele. 

 

An den Tagen 2, 3 und 4 fahren wir  

...ins Freibad Büdelsdorf,  

...in den Wald  

...und nach Eckernförde an den 

Strand. 

 

Dort werden wir eure Spiele mit der 

gesamten Gruppe durchspielen 

(also erproben), Varianten finden 

und anpassen.  

 

Ziel ist es, am letzten Tag alle 

Spielanleitungen zu perfektionieren 

und zu einem kleinen Heftchen 

zusammenzufassen. 

 

Im Zentrum steht natürlich der Spaß 

an Kreativem und am Spielen mit 

der Gruppe! 

 
 

 

FÜR WEN? PROJEKTGRÖßE 

Das Projekt ist geeignet für die Klassenstufen:   10 bis 13 

 

Anzahl TeilnehmerInnen: min. 9 bis max. 14 

 

VORAUSSETZUNGEN 

Kosten? 

 

Es entstehen Kosten für z.B. den Eintritt in das Freibad und ggf. 

Fahrtkosten. 

 

Vorerfahrungen?  

 

Es sind keine Vorerfahrungen nötig. Kreativität, Flexibilität und 

Spontanität sind aber hilfreich. Teamwork ist zudem Grundlage 

des Projekts. 

 

Sonstiges 

 

Tage 1 und 5 werden in der Schule stattfinden. An den Tagen 2, 

3 und 4 werden wir in das Freibad Büdelsdorf, in den Wald und 

nach Eckernförde an den Strand fahren. Für diese Tage ist 

ausreichend Verpflegung mitzubringen (Trinken und Essen). 

 

WER BIETET AN? 

Jan-Hendrik  Kreis und Denise Ünal  

        

 

 

 

 

  

 

 

 

  

  


