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1ère PARTIE - ADMINSTRATION COMITE 

 

 

Un identifiant et un mot de passe sécurisé vous permettent de vous connecter à 

l’administration de l’application en ligne ; les 3 modules sont en ligne, donc accessibles 

depuis n’importe quel endroit, seule condition, avoir accès à une connexion Internet. 

Ce module d’administration requiert une grande largeur d’écran afin que toutes les résultats 

soient affichés d’une manière optimale et confortable pour les yeux. De fait, seul ce module 

n’est pas adapté aux téléphones mobiles et aux tablettes ; à contrario, bien évidemment, les 

2 autres modules le sont … 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Menu principal 

 

Toutes les options de l’administration sont présentes sur cet écran et ce, dès que la 

connexion est établie. 

La déconnexion de l’administration s’effectue via le bouton bleu situé en haut, à droite de 

l’écran. 

La liste déroulante « saison » vous permet de sélectionner la saison concernée ; l’historique 

étant conservé, vous pouvez à tout moment aller chercher une information sur une saison 

passée … La saison définie par défaut doit être choisie via le menu « paramètres » … 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Option « nouvelle saison » : vous permet de créer la saison à venir avec les paramètres de 

base et la base de données des clubs conservées ; vous n’aurez qu’une mise à jour éventuelle 

à effectuer.  

 

Option « gestion des paramètres » : vous permet de modifier l’année d’affichage par défaut 

des modules, les points attribués et le total des scores suivant les catégories. 

 

 

 



Option « utilisateurs » : vous permet de gérer les utilisateurs de cette administration ; 

création, édition, suppression et créer un nouveau mot de passe (en cas d’oubli ou de perte). 

 

 

 

Option «sauvegarde/restauration » : vous permet, comme son nom l’indique, de 

sauvegarder toutes les bases de données sur le serveur (une copie sur votre ordinateur) afin 

de restaurer, le cas échéant, des données perdues ou piratées. 

 

 

 

 

 

 



Option « gestion des clubs » : vous permet en début de saison de mettre à jour la liste de vos 

clubs. Le nom du club ainsi que le numéro d’affiliation FFPJP devront être renseignés. 

L’adresse mail du club est optionnelle. Vous pourrez ultérieurement modifier ou supprimer 

les saisies en cas d’erreur et ce, tant que l’option « clôturer » n’a pas été appliquée. 

L’option « clôturer » doit être validée pour permettre la saisie des poules et des rencontres et 

ce, afin d’éviter les modifications en cascade …  

A chaque saisie de club, est attribué un code d’accès et un mot de passe ; charge à vous de 

les communiquer aux dirigeants concernés. Toutefois, si l’adresse mail est renseignée, 

l’application enverra directement le mail sur l’adresse du club. 

Vous pouvez, à tout moment, en cas de perte ou d’oubli du mot de passe, régénérer un 

nouveau de passe via l’icône (petite clé) située à l’extrême droite ; cette option vous permet 

également de visualiser le mot de passe sans le régénérer … 

Sauf cas assez rare, une fois cette liste établie, il y a très peu de modifications à faire d’une 

année sur l’autre … 

 

 

 

 

 

 

 



Option « gestion des poules » : vous permet de créer la liste de vos poules et de les supprimer 

en cas d’erreur … 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



En cliquant sur le bouton « nouvelle poule » vous arriverez à l’écran ci-dessous. 

Vous devrez renseigner la catégorie, la division, la poule et si les matchs ont lieu en 

aller/retour (par défaut rencontre simple) puis vous sélectionnerez les équipes de la poule 

dans la liste de vos clubs … 

 

Enfin l’écran ci-dessous vous permettra d’attribuer le numéro des équipes pour les clubs 

possédant plusieurs équipes. Dans l’exemple ci-dessous, « JP Isle » présente 2 équipes dans 

la même poule, il suffira de renseigner « JP Isle 3 » et « JP Isle 4 » … 

 



Option « gestion des dates » :  via le bouton « grille des dates », vous disposez de 12 séries 

de dates pour les rencontres. Chaque série est composée de 15 journées. Vos dates doivent 

être saisies sans les caractères suivants : $ ; / %  

Sur demande, les 12 séries de 15 dates peuvent être majorées sans aucune limite suivant les besoins … 

 

Via le bouton « attribution des dates », vous pouvez attribuer les dates aux poules 

concernées.  

 



Option « gestion des rencontres » : vous permet d’établir le calendrier de chaque poule. Une 

liste déroulante des clubs présents dans la poule vous est proposée pour chaque rencontre. 

Si nombre impair, le choix « exempt » est présent … 

Le bouton « tirage automatisé » remplira automatiquement ce tableau. L’algorithme de cette 

option étant très complexe, aucune modification ne pourra être apportée à cette dernière. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Option « gestion des résultats » : vous permet de valider et de rectifier les résultats fournis 

par les clubs au vu de la feuille de match.  

Vous sélectionnez la poule concernée via le premier écran … 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Une fois sélectionné, cet écran apparait et vous affiche le classement et les rencontres de la 

poule concernée. 

A l’extrême droite du classement, vous pouvez attribué (ou annuler) des pénalités à un club 

suivant le règlement en vigueur. Ce(s) point(s) de pénalité sera, en temps réel, déduit(s) des 

points figurant dans le classement pour l’équipe concernée … 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Comme vous pouvez le voir ci-dessous, il vous est donnée la possibilité de valider une 

rencontre, marquer la rencontre comme « reportée » et bien évidemment, de modifier les 

scores si besoin … 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Option «  contrôle journées » : vous permet d’un simple coup d’œil de voir les journées 

jouées et validées … Les journées jouées et non validées apparaitront en rouge. 

 

Option « connexions » : vous permet de voir l’historique des logs de connexion pour chaque 

club qui se connecte au module de saisie des résultats, soit par date, soit par club … 

 

 



Option « Statistiques » : vous permet d’avoir une représentation visuelle de toutes vos 

équipes inscrites en c.d.c départemental ainsi que le détail par club … 

 

 

Option « photos équipes » : vous permet de mettre à jour la base de données des photos de 

chaque équipe (si elles vous les fournissent …) afin qu’elles puissent être visualisées sur le 

module de visualisation en ligne. La photo de l’équipe concernée devra être présente sur 

votre ordinateur et vous devrez renseigner le club, la poule et le numéro d’équipe … 

 



2ème PARTIE - SAISIE DES RESULTATS PAR LES CLUBS 

Un identifiant et un mot de passe est attribué à chaque club ; charge au responsable de les 

communiquer aux responsables d’équipes. Ces derniers permettent de se connecter à 

l’application de saisie des résultats. 

 

 

Une fois connecté, l’utilisateur verra apparaître toutes les poules de son club. Il lui suffira de 

cliquer sur la petite icône bleue située à droite pour sélectionner sa catégorie et sa division. 

 

 



L’écran suivant lui donne la possibilité de saisir le résultat d’une rencontre. Pour éviter les 

« imbroglios », seuls les clubs recevant pourront saisir les résultats (le premier nommé dans 

le cas de plateaux). De fait, ne seront affichés que les rencontres où le club « connecté » sera 

le premier nommé … 

Un contrôle est effectué afin que le résultat corresponde bien au nombre total de points et 

ce, suivant la catégorie (36, 18, 24, …). 

Une fois validé par le Comité, le résultat n’est plus modifiable. 

La saisie d’un résultat mettra à jour en temps réel le classement de la poule. Les résultats 

saisis et le classement seront également visible en temps réel sur le module de visualisation. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3ème PARTIE - MODULE DE VISUALISATION RESULTATS/CLASSEMENTS 

 

Ce module, via une url distincte également (ex : https://cdc-cd26.fr), permet à quiconque de 

visualiser le calendrier des rencontres,  le résultat des rencontres terminées ainsi que les 

classements provisoires. 

Le visiteur pourra voir les images des équipes (si tant est que celles-ci aient fourni les photos 

au comité) en cliquant sur la petite icône bleue situé à droite … 

Pour visualiser une poule, l’utilisateur cliquera sur celle qui l’intéresse sur l’écran d’accueil ci-

dessous : 

 

 

 

 

 

Le détail de la poule apparaîtra comme suit et il sera possible d’imprimer le tableau des 

rencontres (2 formats, normal et condensé) : 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En bas de page, figure le classement de la poule. Ce dernier sera affiché « provisoire » (goal-

average classique pour/contre) jusqu’à ce que toutes les rencontres soient disputées. 

Ensuite, ce dernier sera automatiquement affiché « définitif » (goal-average particulier). 



 


