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Golfregeln
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Spiel am Platz
,learning by
doing*




Platz- und

Sonderplatz-
regeln

Diese findest du auf fast allen
Golfplatzen am schwarzen Brett oder
auf der Scorekarte. Sind individuell.

Am Golfclub Romergolf haben wir
diese auf der Scorekarte.

Bei Wettspielen gibt es Zusatzblatter
oder Infos, die vor dem Start bekannt
gemacht werden.



"PANORAMA”
PLATZORDNUNG

Die Benitzung des Platzes erfolgt auf eigene
Gefahr und ist nur Mitgliedern des GC Romer-
goll sowie seinen Greenfee-5Spielern gestattet.
Die Mitglieds- bzw. Greenfeekarte muss sicht-
bar am Golfbag angebracht werden.
Startzeiten einhalten ! Nicht friher oder
spater starten.

Jeder Spieler soll ein eigenes Golfbag haben !
Unaufgefordert durchspielen lassen, wenn die
nachste Spielbahn frei ist und der folgende
Flight wartet.

Divots zurick legen und Pitchmarken aus-
bessern !

Das Befahren der Abschlage, Vorgrins, Grians,
sowie schmale Passagen zwischen Bunkern
und Grins mit Trolleys und mit Golfcarts ist
untersagt.

Es dirfen max. 2 Personen ein Golfcart
beniitzen - bei VerstofS erfolgt Platzverweis !

i

Auf allen Strafden und Wegen gilt “Free Drop”.

. Abschlag 2: Bevor man abschlagt muss

kontrolliert werden ob der Geh- und Radweg
freiist!

. Vorgegebene max. Rundenzeit (18 Locher im

4er Flight): 4 5td. 20 Min. = im Schnitt 14 Min.
von einem Abschlag zum nachsten.

. Grobe Verstofie gegen die Golf-Etikette

kénnen Platzverbot und /oder Platzverweis
nach sich ziehen.

. Golfadaquate Kleidung ist Vorraussetzung !
. Hunde sind angeleint erlaubt.
. Dem Marshall ist unbedingt Folge zuleisten !

WIR WUNSCHEN
EIN SCHONES SPIEL!



Sicheres und korrektes Verhalten am Platz
Zugiges Spiel - Ready Golf

/iel der Regelkenntnisse

Platzreife Vorrang beachten (Greenkeeper)

Reservierung und Einhaltung der Startzeit

/ Fairness




Was uns sonst noch beruhrt!?

Bunker
Haken

Etikette Divots Kleidung

Pitchmarken eigener Ball i Abschlagszeit Hoflichkeit







Ein
wesentliches
Ziel der Regeln

ist die
Beschleunigung
des Spiels

Aufteen im korrekten Bereich

Unverzuglich schlagen (Empfehlung max. 40 Sekunden/Schlag)
Ready Golf: Spielen auBerhalb der Reihenfolge, um Zeit zu sparen
Spielbereit sein!

»Maximum Score“ Ball aufheben

Suchzeit max. 3 Minuten (Provisorischer Ball)

Flaggenstock im Loch lassen



ABBILDUNG 2.2: BEREICHE DES PLATZES

Das Gelande umfasst die gesamte
Flache des Platzes, auBer:

€ Den Abschlag €) Penalty Areas
@) Bunker @ Das Griin




ABBILDUNG 6.2b: WANN DER BALL INNERHALB DES ABSCHLAGS LIEGT

ou o Innerhalb

des Abschlags

AuBerhalb
des Abschlags

v
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Die gepunktete Linie legt den auBeren Rand des Abschlags fest (siehe Definition
Abschlag). Ein Ball liegt innerhalb des Abschlags, wenn ein Teil von ihm den
Abschlag bertihrt oder sich oberhalb des Abschlags befindet.







ABBILDUNG 18.2: WANN EIN BALL IM AUS IST

Ein Ball ist im ,,Aus®, wenn er vollstandig auBerhalb der Ausgrenzen des
Platzes liegt. Die Abbildung zeigt Beispiele, wann ein Ball auf dem Platz und
wann er im ,,Aus” ist.

€ Ballauf dem Platz
€ Ballim Aus®

Die Ausgrenze ist die auf Bodenebene Die Ausgrenze ist die platzseitige Kante

verlaufende Linie entlang der platzseitigen  der Linie und die Linie selbst liegt im
Punkte der Pfahle und die Pfahle befinden  ,Aus”.

sich im , Aus®.




Provisorischer Ball

I/
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ABBILDUNG 2 17.1d: ERLEICHTERUNG FUR EINEN BALL IN EINER ROTEN
PENALTY AREA

X Punkt, an dem der Ball in
die Penalty Area kreuzte

® Bezugspunkte
(O Erleichterungsbereich










Straffreie Erleichterungen die haufig
vorkommen

Regel 16.3a

& | Ball ist eingebettet

Ein Teil des Balls (in seinem eigenen Einschlagloch
eingebettet) befindet sich unterhalb der Bodenoberflache.

<«—— Bodenoberflache

Ball ist eingebettet

_ Obwohl der Ball die Erde nicht bertihrt, befindet sich ein
Teil des Balls (in seinem eigenen Einschlagloch eingebettet)
unterhalb der Bodenoberfiache.

Ball ist NICHT eingebettet

Obwohl der Ball tief im Gras liegt gibt es keine
Erleichterung, da sich kein Teil des Balls unterhalb
der Bodenoberflache befindet.




ABBILDUNG 16.1a: STRAFLOSE ERLEICHTERUNG VON UNGEWOHNLICHEN
PLATZVERHALTNISSEN IM GELANDE

T

Soielricht

Die Abbildung geht von einem rechtshandigen Spieler aus. Straflose Erleichterung
wird bei Behinderung durch ungewohnliche Platzverhaltnisse (UPV) gewahrt,
einschlieBlich eines unbeweglichen Hemmnisses, wenn der Ball in UPV liegt

oder diese berthrt (B1) oder wenn diese den Raum des beabsichtigten Stands
oder Schwungs beeintrachtigen (B2). Der nachstgelegene Punkt vollstandiger
Erleichterung fiir B1 ist sehr nahe bei den UPV (P1). Bei B2 ist er weiter davon
entfernt, da auch der Stand auBerhalb der UPV liegen muss.




ABBILDUNG 13.1f: ERLEICHTERUNG VON FALSCHEM GRUN

fene,

|
P1
-l '

Bei Behinderung durch ein falsches Grin muss straflose Erleichterung in Anspruch
genommen werden. Die Abbildung geht von einem rechtshandigen Spieler aus. Ball
A" liegt auf dem falschen Grun und der nachstgelegene Punkt der vollstandigen
Erleichterung ist ,,P1", der in demselben Bereich des Platzes liegen muss wie die
Stelle, an der der urspringliche Ball zur Ruhe kam (hier: im Gelande).




ABBILDUNG 16.1d: STRAFLOSE ERLEICHTERUNG VON UNGEWOHNLICHEN
PLATZVERHALTNISSEN AUF DEM GRUN

Die Abbildung geht von einem linkshandigen Spieler aus. Liegt ein Ball auf dem
Grun und besteht Behinderung durch ungewohnliche Platzverhaltnisse (UPV), darf
straflose Erleichterung in Anspruch genommen werden, indem ein Ball an die
nachstgelegene Stelle vollstandiger Erleichterung gelegt wird.




ABBILDUNG 16.1b: STRAFLOSE ERLEICHTERUNG VON UNGEWOHNLICHEN
PLATZVERHALTNISSEN IM GELANDE

Ungewohnliche
Platzver- w Urspriingliche
halinisse

Lage des Balls

e »
* Bezugspunkt

Erleichterungs-
bereich

Straflose Erleichterung wird gewahrt, wenn der Ball im Gelande liegt und
Behinderung durch ungewohnliche Platzverhaltnisse (UPV) gegeben ist. Der
nachstgelegene Punkt vollstandiger Erleichterung sollte bestimmt werden und ein
Ball muss in den Erleichterungsbereich gedroppt und aus diesem gespielt werden.







ABBILDUNG 14.3c: BALL MUSS IN DEN ERLEICHTERUNGSBEREICH
GEDROPPT WERDEN UND INNERHALB DES ERLEICH-
TERUNGSBEREICHS ZUR RUHE KOMMEN
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Der Ball wird nach

Regel 14.3b auf

die richtige Weise
gedroppt und kommt im
Erleichterungsbereich zur
Ruhe. Das Erleichterungs-
verfahren ist beendet.

Der Ball wird nach Regel
14.3b auf die richtige
Weise gedroppt, kommt
aber auBerhalb des
Erleichterungsbereichs
zur Ruhe. Der Ball muss
ein zweites Mal auf
richtige Weise gedroppt
werden.

Der Ball wird auf

die falsche Weise
auBerhalb des
Erleichterungsbereichs
gedroppt. Der Ball muss
erneut auf richtige Weise
gedroppt werden.




Ubersicht iiber die Bunker

Erleichterungsverfahren
(Far das genaue Vorgehen schlagen Sie
bitte im entsprechenden Register nach.)

chturs:;ey %

Straflos entfernen. Falls sich dabei der Ball bewegt:

zurlcklegen,
straflos

Bewegliche Hemmnisse

“ ‘/ II E zuricklegen,

Straflos entfernen. Falls sich dabei der Ball bewegt: straflos

zurlcklegen,
straflos

Unbewegliche Hemmnisse

Erleichterung, wenn Ball/Stand/Schwung behindert!

auch wenn Putt-

linie behindert

Ungewohnllch beschaffener Boden

> o &

Erleichterung, wenn Ball/Stand/Schwung behindert!

auch wenn Putt-
linie behindert

Unspielbar erklaren :
(mit 1 Strafschlag!)




Die Fahne bleibt im Loch




Achte beim Fertigmachen,
dass du deinen Flightpartnern
nicht in die Linie steigst.




ABBILDUNG 3.3b: VERANTWORTLICHKEITEN BEI DER SCOREKARTE IM
NETTO-ZAHLSPIEL

.........................

.........................

Verantwortlichkeiten
loch |1 ]2]3]4[5(6]7]8]9]o0u =
pr |5 | 4444534437 W Swclciing
Ergebnis |9 |8 [S [ 41381 4[ 3] 438: . Spieler

7~ Spieler und
SZghler

euns 3.4 4 A 157541500

.......................................

Nach beenden des Loches, Schlaganzahl
Eintrag auf der Scorekarte
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Stableford-Punkte

drei unter Par
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zwel unter Par

1 4 5 299
2 4 171 245
3 3 11 174
4 4 3 32
5 5 T 433
6 3 15 146
7 4 1 380
8 4 13 266
9 3 9 165
Qut | 34 2430
10 4 6 299
11 4 18 245
12 3 12 174
13 4 4 322
14 5 8 433
15 3 16 146
16 4 2 380
17 4 14 266
18 3 10 165
_In | 34 2430
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zwei Uber Par
oder schlechter
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Danke und
schones Spiel




