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Erfolg — neben dem reinen Erfolg auf der
Rennstrecke und dem Ziel, jungen
Talenten den Einstieg in den virtuellen
Motorsport zu ermdglichen — bedeutet fur
uns auch, das Zusammenbringen von
Menschen mit derselben Leidenschatft,
junge engagierte Menschen in die
Vereinsarbeit zu integrieren, soziale
Kontakte zu pflegen sowie digitale
Kompetenzen, Teamgeist und Fairness zu

fordern.
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Vielen Dank, dass Sie sich die Zeit nehmen einen Blick in unsere Sponsorenmappe
zu werfen. Wir moéchten lhnen unseren Verein, den Sport den wir betreiben sowie

unsere Ziele und Visionen kurz vorstellen.

Im Dezember 2019 grindeten ein paar junge Hobbyrennfahrer das Team der Austrian
Simracers. Teilweise aus dem Kartsport kommend, fronten sie ihrer Leidenschaft zum
Motorsport, indem sie in ihren Rennsimulatoren gegen andere Fahrer um die virtuellen
Rennstrecken dieser Welt fuhren.

Schnell entwickelte sich eine immer grolRer werdende Community aus
Gleichgesinnten, die mit viel Freude, Ehrgeiz und durch den teaminternen
Konkurrenzkampf angespornt, begannen an den vielen grof3en Events, die vor allem
von der marktfihrenden Sim Racing Plattform ,iRacing” ausgetragen werden,
teilzunehmen. Spatestens mit dem Beginn von Covid-19 erlebte der virtuelle
Motorsport einen regelrechten Boom. Selbst reale Motorsport-Veranstaltungen
wurden in Zeiten des Lockdowns in die virtuelle Welt verlegt und von professionellen
Rennfahrern dort ausgetragen, wo sich sonst nur Hobbyrennfahrer gegeneinander
messen.

Nach dem regen Interesse der vergangenen Jahre und dem damit einhergegangenen
Wachstum unseres Teams, entschlossen sich die Austrian Simracers im September
2023 mit der Grundung des Vereins ,Austrian Simracers - virtueller Motorsport® ihre
bestehenden teaminternen Strukturen weiter zu professionalisieren.

Mit aktuell 25 aktiven Mitgliedern aus allen Altersgruppen und Gesellschaftsschichten,
vom leidenschaftlichen Amateurrennfahrer, tber die ehemalige Nachwuchshoffnung
im Kartsport in Jugendtagen bis hin zum aktiven DTM Fahrer, durfen wir uns mit Stolz

als ersten und groRten Sim Racing Verein Osterreichs bezeichnen.



Was ist Sim Racing?

Sim Racing bedeutet simulierter Rennsport und ist
die digitale Variante des Motorsports, d.h. Fahrer
und Teams aus aller Welt kampfen in detailgetreuen
und mit realistischer Fahrphysik ausgestatteten
Rennautos auf lasergescannten und virtuell
nachgebildeten Rennstrecken um den Sieg — genau
wie im echten Rennsport auch! Allerdings sitzen sie

dabei zuhause vor ihrem PC in ihren mit Lenkrad,

Pedalen und Sitz ausgerusteten Simulatoren, deren

. . . . Rennsimulator
Ausstattung, um einem mdglichst immersiven und

echten Renngefihl nahe zu kommen, keine Grenzen mehr kennt.

Aufgrund des Hightech-Equipments und der immer leistungsfahigeren PCs sowie der
unzéhligen Daten, die aus dem echten Rennsport herangezogen werden kénnen,
schafft es keine andere e-Sportart, den realen Sport so gut virtuell abzubilden wie es

beim Sim Racing der Fall ist.

Als mittlerweile offiziell anerkannte Motorsportdisziplin (DMSB 04.10.2018)* bietet Sim
Racing somit Hobbyfahrern und Amateuren einen Einstieg in den Rennsport und dient
vielen professionellen Rennfahrern als ein Giberaus nitzliches Trainingstool. Die neue
erfolgreiche Generation an Rennfahrern, wie Max Verstappen und Lando Norris, die
es bis in die hdochste Kategorie des Motorsports, die Formell, geschafft haben sind
prominente Beispiele fir diese Entwicklung und zahlen nicht nur im realen Rennsport
zu den besten Fahrern der Welt, sondern nehmen auch fur ihre Sim Racing Teams,

denen sie angehoren, regelmalflig an virtuellen Rennen teil.

Teils aufwendig produzierte und von Kommentatoren begleitete Livelbertragungen
auf YouTube und der Streamingplattform Twitch zeigen viele prestigetrachtige
Rennserien und Ligen, die sich auch beim stetig wachsenden Publikum immer
grolRerer Beliebtheit erfreuen und fir das ungeschulte Auge tauschend echt aussehen

und Spannung garantieren.

1 Deutscher Motor Sport Bund erkennt Sim Racing als Motorsportdisziplin an



https://www.dmsb.de/de/news/dmsb-erkennt-simracing-als-motorsport-disziplin-an
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Gerade diese Veranstaltungen und Ubertragungen bieten Sponsoren eine perfekte
Werbeplattform und den Einstieg in einen noch jungen, aber rasch wachsenden
Submarkt des e-Sports, dem Sim Racing.

Unsere Vision

Als erster Osterreichische Sim Racing Verein wollen wir die Anlaufstelle far
interessierte und talentierte e-Motorsportler sein und Vorreiter — in Sachen Sim Racing
— auf einem in Osterreich bislang vernachlassigten e-Sport-Markt werden. Mit
zahlreichen Kontakten zu anderen groRen Teams in Deutschland, Osterreich und der

Schweiz sowie Beriihrungspunkten zum realen Motorsport haben

wir uns ein grof3es Netzwerk und das Know-how erarbeitet, das es

LEIDENSCHAFT bendtigt, um in dieser e-Sportart erfolgreich zu sein.
TEAMGEIST

FAIRNESS Erfolg — neben dem reinen Erfolg auf der Rennstrecke, der fur

ambitionierte Rennfahrer obligatorisch erscheint und dem Ziel,
jungen Talenten den Einstieg in den virtuellen Motorsport zu ermdglichen — bedeutet
fir uns auch, das Zusammenbringen von Menschen mit derselben Leidenschatft, junge
engagierte Menschen in die Vereinsarbeit zu integrieren, soziale Kontakte zu pflegen,

sowie digitale Kompetenzen, Teamgeist und Fairness zu férdern.

Erfreulich war die Nachricht des Staatssekretars fir Digitalisierung, Florian Tursky, der
am 2. Janner 2024 die erste e-Sport-Férderung in Osterreich? ankiindigte. Damit
scheint auch Osterreich die Zeichen der Zeit, eine bislang verkannte aber
faszinierende neue Mdglichkeit der Jugendférderung, erkannt zu haben.

In diesem Sinne wirden wir uns auch tber Ihre Unterstitzung freuen.

2 Erste e-Sport Férderung in Osterreich



https://www.ots.at/presseaussendung/OTS_20240102_OTS0043/erste-e-sport-foerderung-in-oesterreich-digitale-kompetenz-im-fokus

Unsere Aufgaben

Um unseren Mitgliedern einen
reibungslosen Vereinsbetrieb zu
gewabhrleisten, bieten wir ihnen neben
zahlreichen Trainings- und Coaching

Sessions, die auf internationalen

kostenpflichtigen  Servern  gehostet,

sprich angemietet werden mussen, auch  Audi R8 Evo2 GT3 mit ASR Lackierung

die Ubernahme von Startgebiihren fir

Meisterschafts- und Ligarennen an, bei denen sie in selbst designten Lackierungen flr
unseren Verein Austrian Simracers - virtueller Motorsport antreten. Moglichst viele
unserer Fahrer in diesen kompetitiven Rennen in der Startaufstellung sowie um Erfolge
k&mpfen zu sehen, ist eines unserer grof3en Ziele, um als Austrian Simracers weiterhin
Bekanntheit zu erlangen. Als Unterstitzer unseres Vereins durfen Sie natirlich mit
Ihrem Firmenlogo an prominenter, fur alle Zuschauer gut sichtbaren Stelle auf unseren
Autos rechnen.

Wir stellen unseren Mitgliedern auch die fur die vereinsinterne, administrative
Infrastruktur benétigten Tools, wie Cloud-Speicher, zur Verfiigung und bemihen uns

um einen offentlichkeitswirksamen Auftritt Gber unsere Webseite Austrian Simracers -

virtueller Motorsport und Social-Media-Kanéle (Instagram, Facebook). Dartber hinaus

organisieren wir unsere alljahrlichen Vereinsmeisterschaften, verschiedene Renn-
Events (Invitationals) fur und mit befreundeten Teams, um unser Netzwerk weiter
auszubauen, sowie Vereinstreffen, die das Zusammengehorigkeitsgefiihl unserer

Vereinsmitglieder starken.

Global iRating Verteilung S ettt 1 Die Abbildung links zeigt die
ASR iRating Verteilung B
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Vereins die breite Masse

bereits hinter sich gelassen
hat.



https://www.austriansimracers.com/
https://www.austriansimracers.com/

Erfolge

ﬂ 'ﬂac'ng com

PR SO

IST PLACE

TURN RACING TOURING CAR CHALLENGE.
OVERALL TIME TRIAL CHAMPIONSHIP

Hiﬂ cineg.com

MOTORGRORT SIMULATIONS

ST PLACE =

- IMSAMICHELIN PILOT CHALLENGE
OVERALLTIME TRIAL CHAMPIONSHIP

DIVISION 2
2021 SIAMON 4
Bestiun Feags
Doy
— F N c—
Yizacing ’ i acing
2nd Place - Split #9 ~ 2nd Place - Split #9 = 2nd Place - Split #9
12 Hours of Sebring 12 Hours of Sebring 12 Hours of Sebring
2072 SFASON 2 2022 S_ASON 2 772 SFASTING
GID el o] GTN
Pascal Haﬁ Marko Zeiler Thomas Pieber
§® Vw e - §® ;
e } o = | T =i } ?,‘,, J

NiiRacinacom

ND PLACE -

2022 iRACING DAYTONA 24 SPECIAL EVENT
o3

Y
SPLIT #10 2ND PLACE - SPLIT #1(

2022 iRACING DAYTONA 24 SPECIAL EVENT
13

iRacingcom

Plosbus Rivores

Dolerasy

G s @ Qggé’:

P

3rd Place - Split #10  3rd Place - Split #10  3rd Place - Spl/t#lO

24 Hours of Nurburgring
7022 7

szwsammmxs

24 Hours of Nurburgring.
4

Mnrl(o Zeiler

s, O g.;z.._ gL ps

 PascalHaff

{@} y" e

Christoph Pfabigan

............

3rd Place - Split #2

D24
LR ——

3rd Placé Split #2

ommat
o Bt D

Thomas Pieber

@

Chris AJ Mayer

e iy i@}

3rd Place - Split #2

p———

3rd Place - Split #2

Pascal Haft Marko Zeiler

THReinberger

L {@3 &g{é_ L s €®} z‘qﬁ‘x_’i_ D ey {9} 4./‘,
— -

B —

[ ——
AUSTRIAN SIMRACERS YELLOW AUSTRVAN SIMRACERS BLUE

gl

.......... A P —

3RD PLACE 2ND PLACE 1ST PLACE
@ Bost)‘;:;;uls

g i, () |

1ST PLACE 3rd Place - Split #1

g Pl G B Coneh Do Dl Fied
[ —

Robert Koppler Marko Zeiler

. -

' Vi iraciaa

3rd Place - Spht #1 3RD PLACE

Petit LeMans
20238TASON
IVSAZ3

Pascal Ha

oy - N




Sponsoring - Pakete

Mit lhrem Engagement wirden Sie wesentlich dazu beitragen, dass wir unseren
Mitgliedern diese kostenintensiven Leistungen weiterhin in vollem Umfang anbieten

und ausbauen kdnnen.

Bronze-Paket

Das Bronze-Paket umfasst die Nennung als Unterstitzer des Vereins Austrian
Simracers - virtueller Motorsport auf unserem ASR Discord-Kanal und unserer
Webseite. Discord ist ein Onlinedienst fur Instant Messaging, Chat, Sprach- und
Videokonferenzen und ist fur Interessierte, neben unserer Webseite, die erste
Anlaufstelle um mit uns personlich in Kontakt zu treten. Mit 455 Mitgliedern hat unser
Discord-Kanal bereits eine stattliche GroRRe erreicht und umfasst Kontaktpersonen
unseres Netzwerks sowie Freunde des Vereins.

Naturlich wird lIhr Firmenlogo auch auf unserer Webseite, sowie unserem YouTube
und Twitch Kanal gut sichtbar zu sehen sein.

10 276 Zugriffe auf unsere Webseite im Jahr 2023 bestatigen das grol3e Interesse an

unserem Verein und dem virtuellen Motorsport generell.

Silber-Paket

Bei unserem Silber-Paket stellen wir lhnen zusétzlich unsere Social-Media-Kanéle als
Werbeflache zur Verfigung. Wir wirden uns freuen lhr Unternehmen sowie die von
Ihnen gewilnschten Inhalte auf Instagram (1322 Follower) und Facebook (370+
Follower) unseren Followern zu prasentieren.

Gold-Paket

In unserem Gold-Paket ist aufserdem noch Ihr Firmenlogo an einer prominenten, gut

sichtbaren Stelle auf unseren Rennautos sowie unserer Teambekleidung fur Sie



reserviert. So zeigen Sie allen Zuschauern der Rennen, an denen unsere Fahrer
teilnehmen, dass Sie ein Unterstitzer der Austrian Simracers sind und werden selber

ein Teil des Rennens.

Beim Virtual Racing Porsche Cup, dem starksten und traditionsreichsten Markenpokal
im deutschsprachigen Raum, bei dem die Austrian Simracers seit vielen Saisonen
teilnehmen und schon einige Erfolge zu verzeichnen haben, kdnnen Sie mit

durchschnittlich 450 Zusehern pro Rennen rechnen.

Platin-Paket

Mit einem Platin-Paket besteht kein Zweifel, dass Sie ein wahrer e-Motorsport-
Enthusiast sind. Wir bieten Ihnen on top Ihre eigene Corporate Identity
Fahrzeuglackierung eines unserer Meisterschaftsautos an, mit der Sie garantiert fur
Aufmerksamkeit sorgen und nicht Ubersehen werden. Ein Austrian Simracers
Rennauto um Rennsiege kampfen zu sehen, ,powered by“ Ihrem Unternehmen, wéare

die absolute Kronung einer Zusammenarbeit.

Bronze Silber Gold Platin

Discord,
Webseite, v v v v
YouTube, Twitch
Social Media % v Vs v
(Instagram, Facebook)
Firmenlogo
Rennautos, x x ‘/ \/
Teambekleidung
»Powered by* % % kY v
Cl-Fahrzeuglackierung

100,-- € p.a. 150,-- € p.a. 250,-- € p.a. 500,-- € p.a.




Geldspenden oder Zahlungen von Sponsoring-Paketen erfolgen Uber unser
Vereinskonto.
Auf Wunsch erhalten Sie vom Verein Austrian Simracers - virtueller Motorsport eine

Rechnung Uber geleistete Beitrage.

Bankverbindung

BAWAG P.S.K.
AT63 6000 0204 1012 4522
BAWAATWW

Kontakt

Austrian Simracers - virtueller Motorsport
Gerbergasse 16
2000 Stockerau

Osterreich

austriansimracers@gmail.com

https://www.austriansimracers.com

https://facebook.com/AustrianSimracers

https://www.instagram.com/austrian simracers/

https://www.youtube.com/@ AustrianSimracers

https://twitch.tv/austriansimracers

&l - JOR- K

Im Namen des gesamten Vorstandes und unserer Mitglieder bedanke ich mich sehr
herzlich fur Ihre Aufmerksamkeit! Wir wirden uns sehr Uber Ihre Unterstltzung freuen

und hoffen Sie bald, als Partner der Austrian Simracers - virtueller Motorsport, bei uns

o

Tobias Kurz

begrif3en zu durfen.

Obmann Austrian Simracers — virtueller Motorsport

Austrian Simracers - virtueller Motorsport
Gerbergasse 16 Austrian Simracers - virtueller Motorsport
2000 Stockerau / h IBAN: AT63 6000 0204 1012 4522
austriansimracers@gmail.com AUSTRIAN SIHRACERE BIC: BAWAATWW
ZVR-Zahl: 1891112358 www.austriansimracers.com

Bankverbindung: BAWAG P.S.K.
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