
organismus:             
Psyche:
Infektionsresistenz: 
Butterfly effect:

Charaktername:
Spezies: 
Geschlecht:             Alter:
Größe:      Gewicht:
Aussehen:

CharakterdatenCharakterdaten CharakterKonditionenCharakterKonditionen

ErfahrungErfahrung
Gesamt/aktuell

chaospointschaospoints
Gesamt/aktuell

justicepointsjusticepoints
Gesamt/aktuell

attributeattribute
  stufe           modifikatoren

Fertigkeit                       Attr.       Stufe       Mod. 

FertigkeitenFertigkeiten

Spieler:
Chronik / Sl:
Erstellungsdatum:
Charakterkonzept:

Geschick
Stärke
Konstitution
Beweglichkeit

[Ge]
[St]
[Ko]
[BE]

  stufe           modifikatoren
Wahrnehmung
Wissen
Charisma
Handwerk

[WA]
[Wi]
[CH]
[HA]

JP/CP

charaktermerkmalecharaktermerkmale

attribut: nächste Stufe x10 eP
Sonderattribut: nächste Stufe x6 eP

Elite Fertigkeit: Nächste Stufe x4 EP
(Besondere) Fertigkeit: nächste Stufe x2 EP

butterfly effect: Copy Cat & Skill Master -2EP;
halbe steigerungskosten der zugehörigen fertigkeiten
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KörperzonenKörperzonen

Style-skill (kampfkunst mit stufe)                      stufe

style-skillsstyle-skills

zone    Rüstungswert & mk

11
zone    Rüstungswert & mk

10

zone    Rüstungswert & mk

7

zone    Rüstungswert & mk

9
zone    Rüstungswert & mk

8

zone    Rüstungswert & mk

6
zone    Rüstungswert & mk

5

zone    Rüstungswert & mk

2

zone    Rüstungswert & mk

4
zone    Rüstungswert & mk

3

zone    Rüstungswert & mk

12Fertigkeit                       Attr.       Stufe       Mod. 

FertigkeitenFertigkeiten

Akrobatik
Astronomie
Ausdauer
Ausweichen
Basteln
Blocken
Bodenfahrzeuge
Chemie
Computer
Dressieren
Einschüchtern
Elektronik
Feuerwaffenbau
Fluggeräte
Gassenwissen
Geschütze
Großraumschiff
Heimlichkeit
Inspiration
Klettern
Kunst
Mechanik
Medizin
Menschenkenntnis
Nachforschen
Nahkampf
Naturkunde
Orientierung
Projektilwaffen
Raumjäger
Raumschiff
Reaktion
Reiten
Rennen
Robotik
Rüstungsbau

Sagen & Mythen
Saufen
Schätzen
Schauspiel
Schießen
Schwere Waffen
Schwimmen
Sicherheitstechnik
Spezies
Springen
Sprühwaffen
Stemmen
Taschendiebstahl
Überreden
Verhandeln
Waffenbau
Waffenkampf
Wasserfahrzeuge
Willenskraft
Wurfwaffen
Zero-G

Charaktermerkmal (bonus wenn vorhanden)  

Fertigkeit                      stufe

Besondere FertigkeitenBesondere Fertigkeiten

BE

WI

KO

BE

HA

KO

GE

WI

WI

CH

CH/ST 

HA

HA

GE

WI

GE

WI

WA

CH

BE

HA

HA

WI

CH

WA

BE

WI

WA

GE

GE

GE

WA

BE

BE

HA

HA

WI

KO

WA

CH

GE

GE

BE

HA

WI

BE

GE

ST

GE

CH

CH

HA

BE

GE

WI

GE

BE

Schmerztoleranz Adrenalin
Meditation

stufestufe

Regeneration
Geschwindigkeit / Pool

trefferpunkte
DMG Schwellwert



Vorteile & Nachteile (beschreibung)         Vorteilspunkte

Vor- und nachteileVor- und nachteile
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charaktername:

bio. abnormitätenbio. abnormitäten

SprachkenntnisseSprachkenntnisse

physiologische Störungen & Code-Gphysiologische Störungen & Code-G

Bargeld:    N$

Fertigkeit stufe

bio. Eigenschaftenbio. Eigenschaften

fernkampfwaffenfernkampfwaffen
Bezeichnung & Art Fertigkeit / Munition / Schaden Modus / SonstigesR.D.max Reichweiten (k,m,l,x)

waffenkampf und nahkampfwaffenkampf und nahkampf
Bezeichnung            fertigkeit   Angriff/parade   Schaden

waf

waf

waf

nah

nah

nah

Bezeichnung            fertigkeit   Angriff/parade   Schaden
waf

waf

waf

nah

nah

nah

Wichtige NotizWichtige Notiz

waf

waf

waf

nah

nah

nah

waf

waf

waf

nah

nah

nah
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