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- Malsechift

SPEZIALKOMZERNE

Flux Inductries

Stufe 5

Werte am Splelende |eden Ressaurcenmarker
wie den obersten Ressourcenmarker der Lelste,
auf der er liegt.

Stufe 4

Du darfst elnmal pro Runde 1 Ressourcenmariser
1 Feld zurliclkriclken. Du kannst dadurch kelne
Bonl erhalten.

Stufo 3

Du darfst ab sofort 1 Ressourcenmarker waage-
recht auf elne angrenzende Ressourcenielste
verschieben, anstatt Ihn vorzurticlksen. Du darfst
dabel Bonl erhalten.

Stufe 2

Erhditst du Roverbewegungen und llegen
mind. 8 Marker auf der Roverlelste, erhaltst du
1 zusatzliche Roverbewegung.

Stufe 1
Dle Bevillkerungs- und Technologlelelsten gelten als
angrenzend. Du darfst ab sofort Ressourcenmariser
von der Bevilkerungslelste dlagonal auf die
Technologlelelste vorrlcsen und umgelsehrt.

Makeshift: Du darfst Ressourcenmarker ¢
auf angrenzends Hessmrmlelsteh

Aolle. Liegt kein Marker auf der Techn
darfst du kelne Technolaglen rl.lzan.

Hi 4
Ist beim ‘Lr'urri_l:!-ien &in anderer A
lkannst du deinen F|E55|:|Lr|:E11rE|rhEr l:h'l

Am Spielende erhaltst du fir jeden Aesso {
erreichten Medaillen von der Leiste, auf der er danr

Vorteil:
Mehr Flexibifitat beim Vorrdcken

DBeicpicl:
Du legst eln Plattchen mit elner Blomasse-
und elner Technologle-ARessource. Delne
zugehtrigen Ressourcenmarker darfst
du auch diagonal auf die angrenzenden
Lelsten vorrliclken.

Ou darfst Ressourcenmarker disgonal auf
angrenzende Aessourcenieisten varriicken.

7 e : Viorreil:
vOon Aessourcenmarkser B Erhaltc Bi It clie Art Flux-Lelste, Sobald du eine Technologiestufe
w:e;mauf:gzﬂmﬂﬂzm ':m. e o Starke Fiux-l eiste, vielseitig freischaltest, darfst du den Flux-Marker auf eine
Nachiteil: - j andere Leiste legen. r
StdErkere Abhangighkeit von ; : _ o Nachteil: @
P Lizgt kein Marker auf der Technologieleiste, PR e tie Ou larfet e i et

darfst du keine Technofogien nutzen.

Unseren Rlclsstand machen wir durch Flexibllit&Et wieder wettl™
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Stufe 5
Du darfst elnmal pro Runde den Ressourcen-
marker auf der Flux-Lelste vorricken.

W oo
RESSOURCENMARKER
ALV DER FLUX-LEISTE

VIR,
(ENMAL PRO RUNDE]

("
RESSOURCENMARKER
WIE DEMN OBERSTEN ALUF

Stufe 4

Legst du eln Plaiichen mit der Ressource der Flux-

Lelste, sammie 1 belleblgen Meteoriten ein. falls

miiglich.

-LEGSTDU EIN

PLATTCHEN MIT DER
RESSOURCE DER'

. FLUX-LEISTE, SAMMLE
1 METEQRITEN EIN.

Stufe 3

Verbesserung der Bonl der Flux-Lelste:

: Bevilkerung: Erreichst du elnen Bevillserungs-
melienstein, +1 auf die Stufe der Bevilllkerungs-
lsarten. -

- Wasser: Verdopple Synergleschiibe, die du auf §

§ der Wasserlelste erhaltst.

: Blomasse: Erhalte B Bonusplatichen statt 1.

- Rover: Erhaitst du Roverbewegungen (auch durch
Erelgnisse oder Bevilkerungskarten): +1 Rover-
bewegung.

Stufe 2

Wahle belm Frelschalten der Technologle wie gewohnt
delne Flux-Lelste. Du darfst elnmallg zu elnem
bellebigen Zeltpunist, bevor du die Stufe-3-Technologle
frelschaltest, den Ressourcenmarker delner Flux-
§ Lelste auf den ndchsten Mellenstein vorrilclsen.

Stufe 1
8 Erhalte B Roverbewegungen fir jeden Rover, der B
4 am Rundenanfang auf elnem Feld der Gebletsart §
der Flux-Lelste steht.

FUR JEDEN ROVER AUF
FELDERN DER CGEBIETS=
ART DER FLUX-LEISTE

LAM RUNDEMANFANG]

¥ Flux Industries: Lege den Flux-Marlser auf1c er
Ressourcenlelsten. Diese Lelste Ist die F
I Lelste. Sobald du elne Technologle hz
darfst du den Flux-Marker auf elne andere L
legen.

Du darfst immer nur deine zuletzt
Technologle nutzen.

Lege den Flux-Marker auf 1 deiner
Apssourcenieisten. Diese Leiste ist die

freigeschaltete Technologie nutzen.

.Wir verfligen tber unglaubliche Technologlen, doch wir lstnnen sle
noch nicht alle gielchzeltlg nutzen."
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«£in riesiges Loch hat ein ungewdhnliches Gravitationsfeld geschaffen
Wir miissen den Plansten von innen nach aulben erschlielhen”

Oas Meeres-
ungeheiEr

aus Homers
Odussee.

p : - g
CHARYBDIS
* Das erste Pltichen muss mindestens

eines der vigr Felder in der Mitte des
Planeten dberdechen.

Machdem du dein erstes Plattchen gelegt
hast, gelten die tblichen Legeregeln.

<Ordnung ist besser als Chaos. Vorsicht muss walten, um nicht zu risksieren, die
Ordnung zu stiren oder das Chaos zu beschwiiren™

Der Entwickler von

Tetris [1B84]

*- PAJITNOV

. Plititchen missen van aulien an den
gewilinschie Platz geschoben werden
kénnen.

Ou musst das Platichen senls- oder
waagerecht von siner Seite des Planeten
- an den gewilinschten Platz schieben
lannen, um es legen zu dirfen. Dies gilt

nicht flr Bonusplstichen.

-0rei Planeten sind besser als einer, und ein vollstandiger Planet ist besser als ein

"CERBERUS '

" Erhalte zuséitzﬂ;hfé Mqi:fnfﬂen fiir jeden
Planeten, dr.'n_dul vollstandig bedeckt
hast. : e

dreilstipfige
Hund aus der

griechischen
Muythologie.

)

Die Grenzen der Planeten sind markiert
Beim Bestimmen, ob leere Felder in
einer Aeihe oder Spalte sind, ignoriere
Bereiche ohne Planetenrasterfelder.

SPEZIALPLANETEN

«diese griinen Wollken aus unbelkannten Substanzen verdizen die Aover.
Wir missen sie meiden.”

DOas Maus-Wort filir
sOschungel"

Oeine Rover diirfen nicht auf giftiges Terrain
bewegt werden. Plattchen diirfen giftiges
Terrain Lberdecken, um es zu neutralisieren.

WALslbschung” oder , das Nichts™

‘OBLIVION . .

_Eis hawsich inden Eclien
angesammelt.

Am Spielende wertest du ganz normal
jede Aeihe und Spalte als Ganzes. Beim
Bestimmen, ob l=ere Felder in einer Heibhe
oder Spalte sind, ignoriere den Bereich in
der Mitte ohne Planetenrasterfelder

3ieht panz so aus, als hitte dieser Planet schon den ein oder anderen galaktischen
lrieg hinter sich. Zum Giiick gibt es hier aber noch geniigend Aessourcen.”

Das lsteinischez
Wort i, Loch"
oder , Liicke" .

4

ILACUNA

Die Locher des Planeten diirfen nicht

mit Plattchen Gberdeckt werden.
-

Beim Bestimmen, ob |leere rFelder
in einer deihe oder Spalte sind,
ignoriere die Ldcher — sie sind lseine
Planetenrasterfelder.
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HAUFIG GESTELLTE FRAGEN

KONZERNE

MAKESHIFT

Hann ich denselben Meilenstein mehr als einmal erhalten=

Jdm, durch sinz disgonels oder wesgerschts Bewegung Ist @= miglich,
EinEn berslts erheitenan MellEnstein &in welteres Mel zu erheiten. Diss
glit much fir den zwelten Rover, sllerdings hest du trotzdem INsSgEsEMmE
nur &0 viele Rover zur Verfigung, wie auf delnem konzern engegeben.

Gilt die zusatzliche Roverbewegung auf Technologiestufe 2 auch,
wenn ich keine Rover-Ressource in meinem Zug erhalte?

Nain, die +1 Roverbewegung verstErist nur die Bslohnung, dia du durch
dim Bewegung des Aessourcenmarkars auf der Aoverielste bekommst.

Wann werden die Voraussetzungen der Technologiestufe 2
(Minde=stens 2 Marker auf der Roverileiste) diberpriift®

In dem Meomant, In dem du deine Aoverbewsgung durchfihrst.

FLUX INOUSTRIES

Wann kommt der Flux-Marker ins Spiel und wie kann er eine
Leiste wechsein?

Zu Splslbeginn Isgst du den Flux-Marker suf deinen Konzern (Solengs
du noch keine Technologle frelgeschaltat hast, het &r noch kelne
Funktion). Jedes Mal, wenn du sins neus Technologlestufs frelscheltast,
Iegst du den Marker suf slne Technologlslslsts und definlerst o dis
Flux-Lelste. Dms kann such diejenige s=in, suf der ar berslts lege.

Erhalte ich die Roverbewegungen der Technologiectufe 1 jede
Bunde, oder nur wenn ich eine Aover-ARessource belsomme?

Du derfst delne Rover mit dem Bonus |ed= Aunds bewegen, unabhEnglg
von deinem gelagten PlEttchan.

wWenn ich durch die Technologiestufe 2 einen Marker bewege,
belkomme ich dann, neben dem Meilenstein, auch alle Soni auf
dem Weg?

J=. Wenn du disss Technologle nutzt (sinmeal pro Spiel), erhsist du,
zusltziich zum Mellenstzin, such alle Bonl, die =uf dem Wag suf der
Lelste mbho=drucit sin.

Wann wechsle ich die Flux-Leiste? Kann ich in dem Zug. in dem
ich eine neue Technologiestufe erreiche, die Vorteile beider
Technologiestufen (alt und neu) nutzen?

Du wihist diz Flux-Lalst= In dam Momant. In dem du @ing nEus
Technologlestufe arrelchst. Entsprechend st &= miglich, dis Vortzll=
mehrerer Technologlestufen Innerhalb sines Zuges zu nutzen (EinEn
bevor du dis neus Technologisstufs errelichst und sinsn denach).

Etrobmann Gaemes sagt vielen Dank an den Hans Im Giliclk Varlag flr dis
Nutzung des Mesple -der original Splelfigur Bus dem Spi=l
Carcessonne- In uns=rem Logo.
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PLANETEN

CEARDERLUS - Welcher Sereich wird bei der Wertung der Ziele als
Der Amnd |sdes sinzeinen Planstan mit Avsneahme der Berslchs, In denan
sich dig Plensten(raster] berdbran.

LACLINA - Mann ein Rover diber die Locher hinwegfahren?
Nzin. Die Licher sind nicht Tell der Oberfléiche, Rover missen
drumherum fmhran.

OSLIVION - Z5hit auch der innere Rand fiir die Legeregeln und die
Wertung der Ziele?

Nzin. Fir dis Legersgein [.Von sussen nech Innen”] und dis Wertung der
Zlzle z&hit nur der duhers Rend.

LACUNA und OSLIVION - Ich kann mein Platichen nach den
allgemeinen Legeregeln nicht glatzieren. Endet das Spiel dadurch
Friihzeitig=

Auch wann #& bel dissen Planaten schwieriger s&in kenn, mMUssEn

die mligemeinen Legeregsin much fir diess Flmnsten befoigt werdan.
Soliten disss Regein mber der einzige Grund deflir e=in, =in Spisl
frihzeltly beenden zu missan, empfehlan wir, @inmeilg di=s Regsl des
EngrenzeEndsn Legens zu ignoriersn und =in Pldtichen zu pletzieran, wo
=& miglich Ist. Dle& glit susschligfiich fir des MehreplElerspis!.

PAJITNOV - Was ist mit ..an den gewiinschien Platz schieben
kdnnen" gemeint?

Zuskrziich zu den aligemeinEn Legerege@in musst du des PlEtichen sEnk-
oder wasgerecht von slner Szite des Fiamneten suf dis Stelle schisban
knnen. Bn der @& plEtzlert werden soll. Debe! darf & weder gedraht
warden, noch derf dis Richtung wihrend des Schisbens geéndsrt
wardsn.

PAJITNOV - Werden Rover unid Rettungskapseln durch das
Hineinschieben eines Platichens zerstort, oder stellen sie
Hindernisse dar?

Rovar und Aettungskeps=in werden belim Hinsinschisben Ignoriert. Erst
bsim sndglitigen PlEtzisren werden &=, wis sonst such, zerstdre, wann
des PlEtichen sl& Qberdecit.
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