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	FORMATION JAT1 
(Juge-Arbitre de Tournoi niveau 1)
Clôture inscription : Vendredi 11 octobre 2024 (25 €/personne)




	NOM DU CLUB :
	

	
	
	
	

	NOM/PRENOM
	Mail
	Téléphone
	N° licence

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


	JAT1
	Formations en visioconférence et en e-learning
	Formations en présentiel
	Examens

	Module 1
	Visio : Mercredi 06 novembre 2024
E-learning : du lundi 11 novembre au vendredi 27 décembre 2024
	du lundi 25 au vendredi 29 novembre 2024
du lundi 09 au vendredi 13 décembre 2024
	du Mardi 07 au vendredi 10 janvier 2025

	Module 2
	
	
	du lundi 13 au vendredi 17 janvier 2025

	Module 3
	
	du lundi 20 au samedi 25 janvier 2025

	du lundi 27 au vendredi 31 janvier 2025


	
Les examens se déroulent sous le contrôle de la CRA. 

Module 1 - Elaboration des tableaux en e-learning
E-learning : La formation en e-learning est clôturée par un examen. 
Attention : Cet examen compte dans l’évaluation finale. Il délivre une attestation de réussite ainsi qu'un récapitulatif des résultats obtenus (qui vous seront demandés par la CRA).

Une épreuve en présentiel se déroule sur un maximum de 2 h.
 
· 1 tableau à départ en ligne classique

· 1 tableau à départ en ligne à sections

· Découpage d’une épreuve de tournoi (Poules et tableaux)

· 1 TMC

Module 2 - Réglementation
Connaissances requises

· Règles du jeu : les 111 questions répertoriées dans le guide « l’arbitrage en 255 questions ».

· Règlements Sportifs : Articles 1 à 14, 17 à 20, 27 à 32, 34-35-38, 39 à 42, 44 à 56, 69 à 79 des Règlements Sportifs du manuel « Statuts et règlements ».

· Guide : « Poules et formats courts »

Epreuve type : 
· Un questionnaire sur les règles du jeu : 20 questions prises parmi les 111 répertoriées dans le guide « L’arbitrage en 255 questions » ; 15 sous forme de QCM et 5 à rédiger (noté sur 50).
· Un questionnaire d’une dizaine de questions sur les règlements sportifs (noté sur 50).
Module 3 - MOJA
· Prise en main du programme informatique du juge-arbitre. 




