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WBERSICHT & SPIELZIEE

In RITUAL igt jeder von euch ein SCHAMANE. |hr versucht gemeingam, ein
RITUAL durchzufihren, um anhand der Anordnung der ELEMENTARSTEINE die
Maturgewalten zu entfesseln und eure Heimat zu beschitzen.

Um das Spiel zu gewinnen, misst ihr die & Schritte des Rituals
innerhalb drei zeitlich begrenzter Runden vollenden.

RITUAL it ein kooperatives Spiel, bei dem ihr Ober eure Aktionen kommuniziert,
anstatt zu reden. Dabei nehmt ihr farbige STEINE (die ELEMENTARSTEIME) von
anderen Schamanen oder gebt ihnen welche, um die Verteilung dieser Steine

zu verandern. Euer Ziel ist es, durch diese Umverteilung zundchst eure eigenen
geheimen Aufgaben und danach die 6ffentlichen Aufgaben des RITUALS

{= RITUALSCHRITTE) zu erflllen, ohne dabei das ZEITUMIT zu dberschreiten.

Die & maglichen RITUALSCHRITTE sind flr alle sichtbar, aber zu Beginnweil
noch niemand, welche davon die nachsten sind. Um dies herauszufinden, muss
ein Schamane seine eigene Aufgabe erflllen, indem er die ELEMENTARSTEINE
gammelt, die auf seiner INSPIRATIONSKARTE abgebildet sind, und dadurch
geine INSPIRATION finden.

Bevor ihr mit den Ritualschritten beginnen kénnt, missen
3 Schamanen ihre Inspiration gefunden haben.

Die RITUALKARTEN zeigen euch, wie die ELEMENTARSTEINE fUr die einzelnen
RITUALSCHRITTE verteilt sein missen. Auch wenn nur einer von euch weil,
welcher der maglichen Schritte der nachsete ist, sollten alle versuchen zu
erkennen, was gemacht werden muss, damit ihr die Schritte gemeinsam erfillen
kdnnt.

Die ELEMENTARSTEINE stellen die verschiedenen Kraftquellen der RITUALE dar.

Dunkelheit Wasser Feuver Licht
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1 ALTES BUCH 10 RITUAL- 60 RITUAL- 6 REIHENFOLGE-
DER RITUALE TABLEAUS KARTEN MARKER
{enth3lt 10 Rituale (zelgen alle 8 (g sthck pro Ritual-  (Zelgen die Relhenfolge
In verschisdenan Rltualsohricoe deg Zelgan jawellz elnan der einzelnen
Sohwierigheltestufen) fewelligen Rltuals) Ritualachrict) Ritualsehritte an)
i | sk
25 INSPIRATIONS- 3 DOPPELSEITICE 40 ELEMENTAR- & MYSTISCHE
KARTEN INSPIRATIONS- STEINE EBEMEN
(Eura (naviduslian MARKER (8 jeder Farbe - benutet {zum Avmtausch
Aufgaben, um {Zelgen euch an gla walza) von Stelnen mit
Inspiration zu finden) yjaviele in dieser Runde
bereits Ihre Insplration
gefunden haben)

dem Vorrat)

-

el

===
1 TOTEM 1 BEUTEL FOR 6 AKTIONS- 1 SPIEL-
(zelgt an, wer am DIE ELEMENTAR- UBERSICHTEN ANLEITUNG
Zugist) STEINE (damit fhr mieht {damit Thr wisst, waszu
{zur Aufbewahrung) vergesst, was ihr
machen kénnt)

tunist)

v Die folgenden Seiten erkldren euch den Aufbau und den Ablauf
K{ fiir 3-8 Personen. Seid ihr nur zu zweit, findet ihr auf Seite 10

eine fir 2 Personen angepasste Variante des Spiels.
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SPIEEAYFBAY

(fiir 3-8 Personen)

1. BEREITET DAS RITUALVOR

¥ Wahit ein RITUAL aus dem ALTEN BUCH DER RITUALE und legt das

»

B

B

B

zugehdrige RITUALTABLEAU offen in den Spielbereich 0

Wenn ihr unerfahrene Schamanen in eurer Runde habt,

K{ empfehien wir, mit dem [nitiationsritus (dem ersten RITUAL im }:

ALTEN BUCH DER RITUALE auf S. 3) anzufangen.

Nehmt die zugehdrigen & RITUALKARTEN (ihr erkennt sie an der zum
ausgewahlten RITUALTABLEAU passenden Rickseite), mischt sie und legt
cie als verdeckten Stapel daneben ﬂ :

MNehmt die oberste RITUALKARTE vom Stapel und legt sie verdeckt
neben das RITUALTABLEAU o Die Obrigen RITUALKARTEN bendtigt ihr
erst spater (siehe 5.7 WVORBEREITUNG DER NACHSTEN RUNDE").

Legt den REIHENFOLCEMARKER | aufdiese Karte @ . Die dbrigen
REIHENFOLCEMARKER werden erst spater bendtigt. Legt sie neben den
verdeckten Stapel der RITUALKARTEN ﬁ

Mischt die INSPIRATIONSKARTEN und bildet daraus einen verdeckten

stapel 3.

2. JEDER SCHAMANE (= PERSON) BEKOMMT

22 B | =

=

4ELEMENTARSTEINE 1 INSPIRATIONS- 1 MYSTISCHE 1 AKTIONS-
AUS DEM BEUTEL ) KARTE () esene UsersicHT @
JEDERZEIT FURALLE ~ VERDECKTVOM LEGESIEVORDIR  ALS SPIELHILFE
SICHTBAR STAPEL - NUR DU AUF DEN TISCH
DARFST DIR DIE
VORDERSEITE
ANSEHEN

&




Beispiel: Spiefaufbau fir 4 Personen (Iniiationsritus)

L e
At
DIE UBRICEN STEINEAUS 3 INSPIRATIONSMARKER DAS TOTEM
DEM BEUTEL (3 o (M ]
BILDEN DEN VORRAT EINFARBIGE SEITE NEBEN DEN SCHAMANEN,
NACH OBEN DERALS LETZTES AN

EINEM LAGERFEUER
CGESESSEMN HAT
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Ein RITUAL bendtigt 2 erfolgreiche Runden, fir die ihr jeweils eine bestimmte Zeit zur
Verfigung habt (gsiehe S. 12). Um erfolgreich zu eein, vollendet ihr im Vierlauf der ersten
Runde den ersten RITUALSCHRITT ( | ), wahrend der zweiten Runde die 2 nachsten
SCHRITTE( Z und % )in der letzten Runde die restlichen 3SCHRITTE( 4, 5 und € ).

&« RUNDENUBERSICHT »»

Jede Runde besteht aus 2 Phasen und beginnt mit der INSPIRATIONSPHASE.

Sobald 3 Schamanen lhre INSPIRATIONS KARTE erfillt haben, beginnt fir alle
die RITUALPHASE.

Eine Runde ist dann erfolgreich beendet, wenn ihr €5 schafft, alle RITUALKARTEN
dieser Runde zu erflllen, bevor das ZEITLUMIT Oberschritten ist. lhr midsst also in der
ersten Runde 1, in der zweiten Runde 2 und in der dritten 3 RITUALKARTEN erfiillen
(Erinnerung: Jede RITUALKARTE enthalt jeweils einen RITUALSCHRITT).

&« DIE 6 AKTIONEN =3

Egal ob ihr in der INSPIRATIONS- oder der RITUALPHASE seid, wer das TOTEM
hat, macht EINE der folgenden 6 AKTIONEN und gibt es anschiieBend an die
nachste Person im Uhrzeigersinn weiter.

™
E‘ £0 39
44 18
B8 & 98s%

CIB jemandem 1 STEIN MIMM 1 STEIN von Finde deine INSPIRATION

(sofarn du 3 oder mehr deinem linken Machbarn oder erfillle deine
STEINE hast). (sofern dort 3 oder mehr RITUALKARTE (ihr dirft

STEIME liegen). Uberschussige STEIME haben).

y o a>, o
IN: .
B o83 %8

LEGE einen deiner STEIME NIMM den STEIM von TAUSCHE 1 STEIN auf einer

auf deine MYSTISCHE deiner MYSTISCHEN MYSTISCHEM EBENE aines
EBENE EBENE. anderen Schamanen mit
(sofern sie leer ist). 1 STEIN aus dem VORRAT.

&




AU NAN AN NANNANNANANANANAN AN
%« DIE 2 PHASEN IM DETAIL »%

INSPIRATIONSPHASE

Ihrversucht die ELEMENTARSTEINE @ vor euch zu sammeln, die auf eurer
INSPIRATIONSKARTE 0 (sizhe 5. 9) abgebildet sind, um eure INSPIRATION zu
finden.

Wenn ihr eure INSPIRATION findert:

¥»  Deckteure INSPIRATIONSKARTE auf.

»  Dreht einen INSPIRATIONSMARKER o auf die BUNTE Seite.

» Mehmtdie ausliegende RITUALKARTE o mit dem niedrigsten REIHENFOLGE-
MARKER qu euch, soweit noch eine fur diese Runde verfigbar ist, und
schaut euch geheim den RITUALSCHRITT auf der Vorderseite an.

» Solange noch nicht 3 Schamanen ihre INSPIRATIONSKARTE erfllit haben,
kannt inr mit euren Aktionen ab sofort den anderen verstarkt bei der Erflllung

inrer INSPIRATIONSKARTEN helfen, oder ihr arbeitet schon auf die Erfillung
eurer RITUALKARTE in der spateren RITUALPHASE hin.

geloiel: Durch vorherige Ak donen habc thr erveiche, dass Lisa 2 gelbe, 2 grine,
2 bigue und 1 rocen Scelnvor sioh Tegen hac. Lisa Rac das Torem wd kann
2 ‘ it ffwer Akcion ffwe vear geckre inspiacionskarce erfiiifen. Den rocen Scein
2 G bendclgc sle dafdr niohs, er verhinder: aber auch nioRc e inspiracion.
1 4 Ebenso gplelt exkeine RoNe, dass einer der bendcigoen grinen Scelne auf
der Myzoiechen Ebene egr.

Liva mucze oie Akclon  Finge delne insplracionrr” ud decke re Inspiracdions-

kvt auf. Zusdiziich drenc sie elnen ingpir adons-
ﬁ ﬁ _ mearker ouf die bunce Selce. o '.‘#
Da noch elne Riclaikar e ausiegc, nimmc sie die Karte Z usammen mic

dem Relhenfolge Marker Zu sof nd sehau sich den Ritaleohir T auf der
Vorderselce an.

RITUALPHASE

Ihr versucht jetzt gemeinsam, in der Reihenfolge der REIHENFOLCEMARKER @
die Voraugssetzungen auf den RITUALKARTEN @ Zu erfiillen. Wenn ein Schamane
eeine RITUALKARTE erflllt, legt er seine RITUALKARTE mit dem zugehdrigen
REIHENFOLCEMARKER auf die entsprechende Stelle des RITUALTABLEAUS.

Belsplei: nba | E2 efnd berelre 3 Schamanen inspirfert (> Rituaiphasel. Finn hao
dk in seiner Akcion Lisg seinen biawen Stein gegeben. Lisa hac den
i TOEm Lnd feczcaiie im Splel befindiiohen Bawen Stelne und auch
] -y mingestens 2. ihre Ricuakarce (s die ndchste, dle efdli werden
A Q " migs Reherfoigemarker 2= 1. AU in der zweken Rinde).
ETe 1 Sie erfiliic mit fhrer Akcion ffye ver de gk e RICUaMar 8 Lnd Bt ofe ouf
dag encyprechende Feld des Rituaiableaus.
Alendahsces versuchc i, die Vor aussezingen der ver blebenen
‘ w Ricuaikaroe zu erfiiien, alerdings wel nur elngr von euch, weiche
. genau oies sind. Aber viefielchc habc Iy fa schon eine ARNLNG ...

7
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WICHTIC: Sofange ein Stein auf deiner MYSTISCHEN EBENE liegt, kannst
K{ Du diesen niemandem geben, und niemand kann ihn nehmen. };
A Steine auf den MYSTISCHEN EBENEN zahlen zur Anzahl deiner STEINE ¥
sowie fiir die Erfiillung von INSPIRATIONS - und RITUALKARTEN.

&« DAS ZEITLIMIT »3

Fir die DurchfUhrung jeder der 3 Runden habt ihr nur eine bestimmte Zeit zur
VerfUgung. lhr gewinnt das Spiel nur, wenn es euch gelingt, jede Runde innerhalb
dieges ZEITLIMITS erfolgreich zu beenden, also 3 mal INSPIRATION zu finden
und die RITUALSCHRITTE zu beenden, bevor die Zeit abgelaufen ist.

Die Spielzeit fir jede Runde ist abhangig von der Anzahl der Personen und der
gewahlten Schwierigkeitestufe,
LEHRLING CESELLE MEISTER CURU

500 £:30 4£:00 3:30 E E

2 :
3 7:00 6:00 5:00 4:00 E

4 7:30 6:30 5:30 s:00 E

5 8:00 7:00 6:00 5:30

6 B:30 7:30 6:30 6:00 rituaithegame.com

Ihr kBnnt einen einfachen Timer benutzen — wenn ihr e aber etwas
atmospharischer machtet, empfehlen wir euch zur akustischen Untermalung die

Web-App auf der Internetseite www.ritualthegame.com.

o Die Kommunization untereinander erfolgt nur Gber Hinweise, die fhr durch :
{( eure AKTIONEN gebt. lhr dlirft weder miteinander sprechen, noch etch %
andere Zeichen geben oder gestikulieren.

&« VORBEREITUNC DER NACHSTEN RUNDE »»

Habt ihr alle RITUALSCHRITTE der aktuellen Runde in der richtigen Reihenfolge
innerhalb des ZEITLIMITS erflllt, habt ihr die Runde gewonnen und dirft euch
an die ndchste wagen.

Mischt dann ALLE INSPIRATIONSKARTEN 0 wieder in den Stapel. Jeder zieht
fUr die neus Runde eine neue verdeckte INSPIRATIONSKARTE vom Stapel (siehe
S. 4/5 - Spielaufbau ).
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Die INSPIRATIONSMARKER o werden wieder zurlick auf die einfarbige Seite
gedreht. Nehmt die ndchsten 2 oder 2 RITUALKARTEN verdeckt vom

Stapel a , abhdngig davon, ob ihr euch fir Runde 2 oder 3 vorbereitet, und
legt sie nebeneinander verdeckt neben das RITUALTABLEAU o (siehe S. 4/5 -
Spielaufbau GJ. Platziert die nichsten REIHENFOLGEMARKER o darauf.

Die ELEMENTARSTEINE @ bleiben unverandert genau dort liegen, wo sie sich
gerade befinden. Sie werden weder neu verteilt noch gemischt. Die Person mit
dem TOTEM () beginnt die nichste Runde.

Sollte die Zeit abgelaufen sein bevor ibr alle RITUALSCHRITTE erfillt habt, ist
dazvor allem in den erste Runden nichts ungewdhnliches. Versucht e einfach
noch mal. Schon bald werdet ihr die Kniffe des Spiels besser beherrachen. Schaut
euch in diesem Fall auch gerne die ,TIPPS & TRICKS® auf S. 12 oder die Hinweise
~MACH DEM ERSTEN SPIEL" auf S.9/10 an.

SPIEEENBE

Wenn ihr die dritte Runde innerhalb des ZEITLIMITS beendet habt, habt ihr
gemeinsam dag RITUAL erfolgreich durchgeflhrt und das Spiel gewonnen.
Versucht euch nun an einem komplexeren RITUAL oder erhdht die
Schwierigkeitestufe bei der Auswahl des ZEITLIMITS.

BIE INSPIRATI®NSKARTEN

Die INSPIRATIONSKARTEN sind geheim. Du darfst dir deine eigene jederzeit
anschauen. Es gibt 3 verschiedene Artenvon INSPIRATIONSKARTEN.

A4 1§
@ €] _ *«?1&

Sammle 5 Steine der Sammle je 3 Steine in Sammle je 2 Steine in
gleichen Farbe. 3 verschiedenen Farben. 3 verschiedenen Farben.
[Jeweils wie abgebildet, [Jeweils wie abgebildet, {Jeweils wie abgebildet,
hier: 5 @) hier:a\funda-] hier:zornv undﬂﬂ]

Es ist wichtig, dass alle Schamanen wissen, welche Arcen
K{ von INSPIRATIONSKARTEN es gibt, denn das kann dabei }:
helfen, herauszufinden, was die anderen bendtigen.
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2-PERS®NEN-VARIANTE

In der 2-Personen-Variante kontrolliert jeder von euch 2 Sets von
ELEMENTARSTEINEN, jeweils eins auf der linken und eins auf der rechten Seite
vor euch. Jedes Set hat ¢eine eigene MYSTISCHE EBENE.

SPIEEAYFBAW

®» Jeder erhalt 8 STEINE @ aus dem BEUTEL. Teilt diese STEINE zufallig in
Zwei Sete fir jeden auf: & STEINE auf der rechten und & auf der linken Seite.

» Gebtjedem 2 INSPIRATIONSKARTEN 0

¥ Legr 2 INSPIRATIONSMARKER o bereit, mit der einfarbigen Seite nach oben.
¥» Platziert eine MYSTISCHE EBENE o- neben jedem Steinset.

¥ Bereitet das RITUAL und den Vorrat wie gewohnt vor.

BIE AKTI®NEN BER 2-PERS®NEN-VARIANTE

Einige AKTIONEN des Grundspiels unterscheiden sich in der 2-Personen-
Variante. Hier sind die maglichen 5 AKTIONEN bei 2 Personen:

/ o E

g8, 88 23

GIB 1 STEIMN von einem LEGE 1 STEIN aus einem MIMM den STEIN von

deiner Sets zu einem Set deiner Sets auf die einer deiner MYSTISCHEMN
deines Cegenlibars zugehorige MYSTISCHE EBEMEN und laga ihn zum

{sofern du 2 oder mehr EBEME (sofarn sia lear ist). zZugehdrigan Set.

STEIME in diesem Set hast).

o m”‘%@_« )
P
o® B8

Finde deine INSPIRATION cder TAUSCHE 1 STEIN auf einer
erfllle deine RITUALKARTE (ihr dlrft MYSETISCHEN EBENE deines Cegenlibars
Uberschissige STEINE haben). mit 4 STEIN aus dem VORRAT.

10
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Wie ibr seht, kann man Steine im Unterschied zum Grundspiel nicht
K{ von den Sets des Gegentibers nehmen oder Zwischen den eigenen }(:
hin- und hertauschen.

INSPIRATI®N & RITWARSCHRITTE

Um INSPIRATION zu finden, muss einer von euch beide INSPIRATIONSHARTEN
gleichzeitig erfUllen, eine fir jedes Set STEINE. Welche Karte dabei welchem eurer
Sets zugeordnet wird, ist egal. Wenn inr INSPIRATION gefunden habt, macht alles wie
gonst. Beide missen INSPIRIERT s=in, um mit der RITUALPHASE beginnen zu kinnen.

Bei der Vollendung eines RITUALSCHRITTS z3hit jedes Set an STEINEN als
einzelner Schamane. AuBerdem wird der 8. RITUALSCHRITT fir beide sichtbar
aufgedeckt, cobald Schritt 5 des RITUALS vollendet ist.

Die Runde ist dann erfolgreich, wenn beide INSPIRATION gefunden haben und
die Schritte des Rituals vervollstandigt sind bevor das ZEITLIMIT Oberschritten
ist.

NACE BEM ERSTEN SPIEE

Habt ihr das Ritual erfolgreich beendet? Es ist nicht ungew dhnlich, wenn es
beim ersten Mal noch nicht geklappt hat. Wenn ihr das GefUhl habt, nicht
weiterzukommen, schaut euch gerne folgende Hinweise an:

HABT IHR EUCH CECENSEITIC CEHOLFEN?

Der wichtigste Teil von RITUAL ist, sich gegenseitig zu helfen. Wenn jeder nur
versucht, seine eigene INSPIRATION zu finden, werdet ihr es nicht schaffen!

HABT IHR DIE MYSTISCHEN EBENEN GENUTZT?

Denkt daran, dass ihr einen ELEMENTARSTEIN auf eure MYSTISCHE EBENE
legen kdnnt, damit andere ihn fir euch gegen einen andersfarbigen STEIN
tauschen. Ihr kinnt das auch machen, um anderen anzuzeigen, welche STEINE
ihr nicht haben wollt.

Vergesst auch nicht, auf die MYSTISCHEN EBENEN der anderen zu achten und
ihre STEIMNE zu tauschen, falle es euch hilfreich erecheint.

11
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HABT IHR ZUCIC CESPIELT?

RITUAL ist ein schnelles Spiel. Natdrlich solit ihr Uber euren Zug nachdenken
kénnen, aber euer Zug sollte so rasch wie moglich durchgeflhrt werden. Versucht
bereits zu planen, was ihr tunwollt, bevor ihr dran seid.

Wenn ihr ing Stocken geratet und nicht wisst, was ihr tun sollt, ist es immer
besser, eine kleine” AKTION zu machen, wie z. B. einen ELEMENTARSTEIN auf
die MYSTISCHE ERENE zu legen oder von dort zu nehmen. Auf diese Art geht das
Spiel schnell weiter, und ihr gewinnt Zeit, um Uber die ndchste AKTION nachzu-
denken.

TIPPS WNB TRICKS

Falls inr euch den Einstieg ein wenig erleichtern mochtet, dann nehmt euch die
folgenden Hinweise zu Herzen:

% In RITUAL geht es um Teamweork. Es gibt nicht genug STEINE, dass
alle gleichzeitig inre INSPIRATION finden kinnen. Konzentriert euch
gemeinsam auf ein oder zwei Personen/Schamanen, denen inr dabei helft,
ihre INSPIRATION zu finden.

# Seid aufmerksam und beobachtet, welche STEINE die anderen nehmen,
geben und auf die MYSTISCHEN EBENEN legen. So kénnt ihr erahnen,
welche INSPIRATIONSKARTE sie haben.

# Fokussiert euch nicht nur auf euer eigenes Ziel. Anderen zu helfen, kann
manchmal besser funktionieren.

¥»  Versucht, unnotige STEINE schnell loszuwerden, um Verwirrung zu
vermeiden.

¥ Hat jemand nur 2 STEINE, sind die AKTIONEN eingeschrankt. Versucht,
dies méglichst zu vermeiden.

Autor: Tomag Tarragén

Ilvstrationen: Sonya Kolmanovekaya

Crafik Deslgn: Lulg Franclzeo und Karen Poon

Deutsche Obersetzung und redaktionelle Bearbeltung: Caroline Helnz und Marcel Straub
Lektorat: Cerhard Tiechler, Patrick Fresow und Birglc Irgang

Copyrlght Strohmann Camee 2024 - Marcel Straub, Schneliwelder Scr. 54, 51087 Kain.
Alle Rechte vorbehalten.

Tomie danket besonders: Meingr Famite und Breunden, die mir unenalich gehoifen haben.
Meiner Schwesier Sof, die inencwege an melner Seice wav. Und Sonya, meine Parcnertn im
Lebenundg im Splel.

Strofmann Games dankc dem Hans im Gidck Verag fidr ofe NuzZung des Meeple
- dier original Splefigur aus dem Splel Carcassonne - in unserem Logo. ST“mgﬂ“%ﬁPn
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