
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Leiterspiel 
„Monsterhaftes Einmaleins" 

Start 

1 10 8 7 6 5 2 3 

Regeln: 
1. Zwei bis vier Kinder können mitspielen. 
2. Du brauchst eine Sechs, um starten zu können. 
3. Kommst du auf eine Leiter, steige hinauf! 
4. Kommst du auf eine Schlange, rutsche hinab! 
5. Kommst du auf ein Monster, sage die versteckte 
 Zahl und eine passende Einmaleinsaufgabe dazu! 
6. Kommst du direkt auf die 100, hast du gewonnen! 

Ziel 
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Leiterspiel 
„Monsterhaftes Einmaleins" 

Start 

1 10 8 7 

21 

5 2 3 

Regeln: 
1. Zwei bis vier Kinder können mitspielen. 
2. Du brauchst eine Sechs, um starten zu können. 
3. Kommst du auf eine Leiter, steige hinauf! 
4. Kommst du auf eine Schlange, rutsche hinab! 
5. Kommst du auf ein Monster, sage die versteckte 
 Zahl und eine passende Einmaleinsaufgabe dazu! 
6. Kommst du direkt auf die 100, hast du gewonnen! 

Ziel 

11 16 13 14 17 19 

22 23 

33 31 
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Leiterspiel 
„Monsterhaftes Einmaleins" 

Start 

1 10 8 7 

42 

5 2 3 

Regeln: 
1. Zwei bis vier Kinder können mitspielen. 
2. Du brauchst eine Sechs, um starten zu können. 
3. Kommst du auf eine Leiter, steige hinauf! 
4. Kommst du auf eine Schlange, rutsche hinab! 
5. Kommst du auf ein Monster, sage die versteckte 
 Zahl und eine passende Einmaleinsaufgabe dazu! 
6. Kommst du direkt auf die 100, hast du gewonnen! 

Ziel 

11 

6 

13 

4 

17 19 

22 23 

33 31 

20 

29 24 26 

15 

34 38 37 

41 

52 51 

40 

47 46 44 43 

53 57 55 58 59 56 

61 62 

71 

69 68 67 66 65 70 

78 77 76 75 74 73 79 

30 

82 88 87 86 85 84 83 89 

91 92 100 97 98 99 95 96 94 93 

18 

28 

39 

45 49 

9 

w
w

w
.i

d
e
e
n

re
is

e
-b

lo
g
.d

e
 

3 

72 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Leiterspiel 
„Monsterhaftes Einmaleins" 

Start 

1 

80 
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Regeln: 
1. Zwei bis vier Kinder können mitspielen. 
2. Du brauchst eine Sechs, um starten zu können. 
3. Kommst du auf eine Leiter, steige hinauf! 
4. Kommst du auf eine Schlange, rutsche hinab! 
5. Kommst du auf ein Monster, sage die versteckte 
 Zahl und eine passende Einmaleinsaufgabe dazu! 
6. Kommst du direkt auf die 100, hast du gewonnen! 

Ziel 
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Leiterspiel 
„Monsterhaftes Einmaleins" 

Start 

1 

80 

8 7 

50 

35 
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Regeln: 
1. Zwei bis vier Kinder können mitspielen. 
2. Du brauchst eine Sechs, um starten zu können. 
3. Kommst du auf eine Leiter, steige hinauf! 
4. Kommst du auf eine Schlange, rutsche hinab! 
5. Kommst du auf ein Monster, sage die versteckte 
 Zahl und eine passende Einmaleinsaufgabe dazu! 
6. Kommst du direkt auf die 100, hast du gewonnen! 

Ziel 
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