eise-blog.de

www.ideenr

Leiterspiel

‘ »,Monsterhaftes Einmaleins"

N

Regeln:

N

o OFWN

Zwei bis vier Kinder konnen mitspielen.

Du brauchst eine Sechs, um starten zu konnen.
Kommst du auf eine Leiter, steige hinauf!

Kommst du auf eine Schlange, rutsche hinab!
Kommst du auf ein Monster, sage die versteckte
Zahl und eine passende Einmaleinsaufgabe dazu!
Kommst du direkt auf die 100, hast du gewonnen!
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