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Im Jahr 1951 beauftragte Indien den beriihmten Architekten Le Corbusier damit,
die Hauptstadt fiir Punjab zu planen. Das war die Geburtsstunde der Stadt
CHANDIGARH.

In diesem Spiel schliipftihr in die Rollevon Stadtplanern und helft Le Corbusier, der
die Stadt in Sektoren aufgeteilt hat, dabei, diese moderne Stadt im Norden Indiens
zu gestalten. lhr versucht eure Projekte durchzusetzen. Wer dabei die meisten
Prestigepunkte sammelt, gewinnt.
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12 doppelseitige Spezialistenplatichen
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Chandigarh ist eine der iiltesten Planstidte Indiens seit seiner Unabhangigkeit. Sie ist weltweit

bekannt fiir ihre Architektur und Stadtbaukunst. Der Kapitol-Komplex in Chandigarh wurde im juli

2016 anlisslich der 40 Situng des Welterbekomitees, neben mehreren anderen Gebauden, die
Le Corbusier in verschiedenen Lindem entworfen hat, zum UNESCO-Welterbe emannt
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Ich widme dieses Spiel meiner Famnilic und danke thr fiir ihre bedingungslose Unterstiitrung. Anfierdem danke ich David Prieto,
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B 1cxt die Sektoren als 4x4-Raster aus. Das ist die
Stadt Chandigarh. Bei 2-3 Spielern verwendert ihr die
braune Seite, bei 4 Spielern die blaue Seite.

In jedem Sektor gibt es ein Zentrum
und darum herum mehrere Bauplitre, auf
denen ibr Gebiiude baut. Die Kanten der
Selitoren sind die Straflen, Hber die sich
eure Architelden bewegen. Die #dufleren
Kaumndgrﬂtadtmndglmchmugdﬂﬂnnd.

] Mische die StraRenplanchen verdecks und legt je
1 an ein Ende der gezeigten Straflen und 1 weiteres in
die Ecke oben rechts {siche Abbildung rechis}. Decla
sie anschliefend auf Die Gibrigen 3 Stalfenplitichen
kommen zuriick in die Schachtel.

] Wbl jeweils eine Farbe und nehmt euch davon
den Architekten und die 5 Sektorenwarte. Stellt euren
Architelcen auf die Kreumng in der Mite der Stadc
[A]. Lepr eure Sektorenwarte vor ench [B].

n Wihlt 1 Sperialistenplirtichen wvon jeder
Farbe. Lept diese 4 Plirtchen neben die Stadc
Entscheidet euch, auf welche Seite ihr sie dreht.
Legt auf jedes davon so viele Sperialistenmarcer
der rugehdripen Farbe, wie ihr Personen seid
[A]l. Swmrr die Spezalistenplittchen
auszuwihlen, kdnnt ihr auch je
1 zufillipes von jeder Farbe verwenden.

Verwendet in beiden Billen am besten 2 Spezialisten mit
({1} und 2 Spezialisten mit ([§), sodass ihr 2 Spezialisten
fiir jede Art von Akiion habt. Spielt thr um emten Mal,
Kawfmann (gelb), Landschafisgirmer (griin), Priester (rof)
und Logisiiker (blau) (siehe 5. 12).

Stellt je 1 zufillige Sperialistenfigur auf jedes Zentrum
der 4 Sektoren in den Ecken [B].

HNES: Walls ibr das Spiel einfacher machen, kinns ibr
ohne Spezialisten spielen. Ubersprings einfach Schrite 4 des

Spiclasfbaus und ignoriert alle Regeln ru den Spezialisten.
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I3 sortiert die Gebaude nach Farbe und legt sie als
allpemeinen Vorrat bereic [A]. Lept 1 Gebinde der
passenden Farbe auf jeden Bauplaty, auf dem ein Gebinde
abgebildet ist [B].

Lept bei 3 Spiclern 2 Gebdiude von jeder Farbe und bei
2 Spielern 4 Gebiude von jeder Farbe ruriick in die
Schachrel.

ESurﬁmdierﬁgepunkmmiernadJWmund
lept sie als Vorrat bereit.

Mischt die Projekdkarten und lege sie als verdeckten
Stapel bereit. Deckr bei 2/3/4 Spielern 6/7/8 Karten auf
und legt sie offen aus.

ufbau Mr 3 Personen

ﬂ Bestimmrt pufiillip, wer beginnt. Diese Person
nimmt sich den Swmrtmarker. Angefangen bei dieser
Person und dann im Uhrmzeigersinn weiter wihlt ihr
jeweils 1 der offenen Projeldearten und 2 beliebige
verschiedenfarbige Gebiude. Legt die Karte offen
vor euch. Das st die erste Karte in eurer Reihe aus
Projektkarten. Legt die 2 Gebinde danebenm, in
euren perstnlichen Gebiudevorrar. Die ilbrigen

4 Projektkarten bleiben liegen, das ist die Auslage. i

Jetzt kann es losgehen!
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Sobald ihr das Spiel besser kennt, koot ihr die Stadt
anders aufbauen: Seid ihr mit dem Spielautbau fertig,
verschiebt 2 Sektoren aus den Eden {zusammen mit
den Spezialistenfiguren damuf), sodass sie an beliebige
andere Sektoren angrenzen.
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Ihr spielt mehrere Runden. In jeder Runde seid ihr
nacheinander am Zug. In deinem Zug musst du dich
fitr 1 von zwei Akrionen entscheiden: Bewege entweder
deinen Architelkien und baue ein Gebiude ODER
nimm eine Projekikarte und erhalte Prestigepunkte.
Machdem du 1 dieser beiden Aloionen ausgefiihrm
hast, geht es im Uhrzeigersinn weiter. Dias Y o
Spielende wird ausgeltist, sobald jemand das
letzte Gebiude einer Farbe nimmt.

Wer am Spielende die meisten Prestigepunlee  §
(PP) hat, gewinnt! 7




DEIN ZUG

Fithre in deinem Zug 1 der folgenden Altionen aus:
Bewege deinen Architeleten und baue 1 Gebiude

ODER
Nimm 1 Projektkarte und erhalte Prestigepuntkze

REWEGE DEINEN ARCHITEKTEN LIND BRLSE 1 GEBRISDE

DRCHITEKTEN BEWEGEN

Siehe nach, wie viele Schrirte du dich bewegen darfst. Zshle daru die
Schritte (Fufabdriicke) auf deinen Projelalarten zusammen. Jede
Projelctlarte zeigt O bis 2 Schritte.

Ein Schritt entspricht der Bewepung
deines  Architekten wvon  einer
Kreumung auf eine angrenzende
Kreuming, Krewungen am Rand
darfet du genauwso nutzen  wie
Krenmungen im Innern der Stadt.

Du musst nicht alle deine Schritte nutzen.

Beachte beim Bewegen folgende Regeln:

7§ Du kannst dich nicht riickwirts bewegen. Du kannst dich also nicht innerhalb des gleichen
Zugs erst 1 Schritt in eine Richmng und sofort danach wieder in die entgegengesetzie Richtung:
muriick bewegen. Um wieder zu der Krenzung ru pelangen, von der du gestarret bist, musst du
dich also einmal um den ganzen Selror herumbewegen.

7y Du kannst deinen Zug nicht auf einer Kreuzung beenden, anf der bereits ein anderer Architelt
stehr. D darfsr dich aber dorthin bewegen, bauen und danach weiterbewegen.

GEBALIDE ERLSEN

Nach jedem Schritt darfst du max. 1 Gebiude bauen. Lege
dazu 1 Gebude aus deinem pemsbnlichen Gebaudevarrat
in die Stadt. Du kannst immer nur auf einem freien
Bauplatz bauen. Der Bauplatz muss sich auflerdem
an einem der Straffenabschnitte befinden, die an die
Kreuzung mit deinem Architekten angrenzen.
Du darfst in deinem Zog auch mehrmals bauen, sofern
du entsprechend viele Schritte zur Verfligung und
Gebaude in deinem Vorrat hast.

WICHME D kannst nicht banen, bevor du dich
bewegst!




Unterstiitzung von einem Spezalisten erhalten

Baust du ein Gebude in der Farbe eines Spezialisten in dem Sektor, in dem seine Spezialistenfigur stehr, kannse
du ab sofort seine Unterstiizung ethalten. Nimm dir dam 1 Sperialistenmader vom Platchen dieses Spezialisten.
Bewege dann die Spezialistenfigur auf ein freies Zentrum eines anderen Sektors deiner Wahl. Du darfst den Effela
dieses Spezialisten ab sofort einmal pro Zug nutzen, wihrend du die Aktion ausfiihrst, filr die er gilt. Du darfst
ihn auch bereits in dem Zug nutzen, in dem du den Spezialistenmarker erhalten hast.

Mehr dazu, wie du deine Spezialisten nutrt und welche Effekte sie haben, erfiihrst du auf den Seiten 11 + 12.

D kannst von jeder Farbe anr 1 Spezialistenmarker besitzen. Sobald jemand den letzten Sperialistenmardcer i
einer Farbe nimmt, entfernt die entsprechende Sperialistenfigur aus dem Spiel, statt sie mu bewegen.

Fitr manche deiner beaufiragten Spezialisten erhiltst du am Spielende Prestigepunkte wie oben rechts auf ihrem

Sektor vollenden

Baust du ein Geb3ude auf dem letzten fieien Bauplatz Selctors, ist dieser Selcor vollendet. Stelle sofort
1 Sektorenwart von dir auf das Zentrum dieses Sektors, um anrureigen, dass du ihn beaufsichtigst {hast du
keinen Selktorenwart mehr in deinem Vorrat, bleibt der gemde vollendete Sektor unbeaufsichript). Steht eine
Spezialistenfigur auf diesem Zentrum, bewege sie vorher auf ein freies Zentrum eines anderen Selctors deiner Wahl.
Wer auf dem letzten freien Bauplatz gebaut hat, beaufsichtigt immer den zugehfrigen Selctor, unabhiingig davon,
wer die anderen Geb3ude gebaut hat.

Am Spielende echiilt der Spieler, der die meisten Selitoren an einer Strafle bzw. am Rand beaufichtigt, Prestipepunkie
durch das entsprechende Strallenplatichen.
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Schwarz darf sich durch ibre Projekskarten 3 Schrive bewegen [A]. Sie bowegt sich suerse nach rechis und
baur ein griines Gebiude (B]. Mir ibrem mweiten Schrine bewegt sie sich nach oben und beschlisfy, dors nichr
e bawen [C]. Danach bewegt sie sich nach links und bawy ein roves Gebiude [D]. Dadurch vollender de
eliesen Sekror. Sie stelle abo | Selvovemware von sich auf das Zentrum dore, wm aneuzeigen, dass de ibn

beaufsichigy [E].

Efﬁ




Nii | ERUEKTKRRTE LND ERHAE PRESTIGEPLINKTE

PROEKTRARTE NEHMEN

Wihle 1 der4 offenen Projektlmrten aus der Auslage. Lege sie links oder rechts an deine Reih e aus Projelctkarten
an. Dadurch berihrr eine Kante deiner pewihlten Karte eine Kante der danebenliegenden Karte. Nimm dir
aus dem allpemeinen Vorrat die Gebiude, die im unteren Bereich der beiden Karten (direkt neben dem Pfeil)
gereigt sind. Das kinnen auf jeder Karte 0 bis 2 Geb#iude sein. Lege diese Gebiiude in deinen persdnlichen
Vorrat. In deinem perstmlichen Geb#udevorrat libnnen hiéichstens 6 Gebinde gleichzeitip liepen.
Uberschreitest du diese Grenze, wenn du neue Gebdude erhaltst, entferne sofort so viele Gebdude deiner
Wahl aus deinem persdnlichen Geb3udevorrat panz aus dem Spiel, bis du nur noch 6 hase.

allgrmeinen Vorrat nefrmen.
& &= & AR
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PRESTIGEPLINKTE ERHRITEN

Hast du bereits 3 Projellearten vor dir lispen und legst du eine nene dam, musst du, nachdem du dir
die Gebiiude penommen hast, die Karte am anderen Ende deiner Reihe werten. Du erhilest entsprechend
Prestipepunkte und entfernst die gewertete Karte danach aus dem Spiel. Um zu bestimmen, wie viele
Prestipepunkte du erhiltst, siche nach, wie oft das auf dieser Karte gereigte Muster in der Stadt vorkomme,
und mulbipliziere diese Zahl mit den Prestigepunkten (Sternen) auf dieser Karte Nimm entsprechend
Prestipepunktemarker aus dem Vorrat und lege sie verdeckt vor dich. Entferne danach diese Projektkarte
ganz aus dem Spiel. So hast du am Ende deines Zuges wieder nur 3 Projeltkarren vor dir lisgen.

Beachte folgende Regeln, wenn du bestimmst, wie oft ein Muster in der Stadt vorkommi:
[ Die Gebaude der pereigten Farben miissen in der pezeigten Anordnung in der Sadt vorkkommen, Du darfc

B Mt e dichi i
77 Jedes Gebaude zihlt nur einmal.

Grau nimmt in ibrem Zup sine Projekvkarte. Sie legr sie links an ibre Reibe aus Projektkarten an [A] Sie evhil
1 gelbes Gebdude aus dem allgemeinen Vorras und legs & in ibren persinlichen Vorrae [B]. Da sie jeves vier Karten
vor gich liegen bat, wertes sie die Karte am anderen Ende ibrer Reibe, alo die Karie ganz rechis [C]. Das gezeigre
Muster ko zweimeal in der Seaelt vor und die Kavte bringe fiir jeder Mal 2 PP (D). Grau erhiils also
4 PE nimmy entsprechend Prestigepunkiemarker aus dem Vorras und legt sie verdecks vor sich [E]. Zum
Schiuss entfernt sie diese Kurte aus dem Spiel [F].



Diie Muster auf den Projektlcarten werden auf den Seiten 10 und 11 erldart.

Dedte zum Schluss eine neue Projekikarte vom Stapel auf und lege sie offen aus, sodass immer 4 Projekikarten in
der Auslage sind.

SPIELENDE LiND
WERTUNG

Das Spielende wird ausgelfst, sobald jemand das letmte Gebiiude einer Farbe aus dem allgemeinen Vorrat nimmit. -
Spielt die aktuelle Runde noch zu Ende. Danach endet das Spiel und ihr geht mur Schhusswertung Gibec

7§ Thr erhalter Prestigepunkte filr genau 1 Projekikarte eurer Wahl in eurer Reihe.
7 Thr erhaltet Prestigepunkte filr eure Spezialisten wie auf ihren Spezialistenplatichen angegeben.

7y Thr erhalter Prestigepunkte fiir jedes Strafenplittchen. Geht sie einzeln durch und drehe die
Straflenplitcchen, die ihr bereits gewerter habt, am besten um.
= Die Saaflenplitichen am Ende einer Strafle: Wer die meisten Seltoren beanfsichrigt, die an diese
Strafle angrenzen, erhilt die hoheren Prestigepunlte auf diesem Strafenplitichen. Bei Gleichstand
um die meisten Sektoren erhalten alle damn Beteiligten die niedrigeren Prestigepunkte auf diesem
Straflenplitichen {in Klammern).
» Das Staffenplittchen in der Ecke der Stadt: Wer die meisten der 12 Seltoren am Rand der Stadt
beaufsichrigt, erhalt die hitheren Prestigepunkie aufl diesem Straflenplittchen. Bei Gleichstand
erhalten alle damn Beteiligten die niedrigeren Prestigepunkte {in Klammern).

£ Fxs gl {-‘,\
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[ In der linken senkrechten Straffe [A] beawfsichiige Weiff 3

o Sektoren, Schaurz 1 und Grau 1. Somit erbilk Weiff 3 PP
fiir diese Sirafte.
In der mittleren senkrechten Sorafie [B] beanfuichtigen Weif§
und Griu beide jeweil 2 Sekioren wnd Schwarz 1. Er
berrscht alss Gleichstand zwischen Weiff und Grau und beide
erhalsen jeweils 1 PP
Am Rand [C] beaufiichtigs Weif§ 5 Sektoren, Schwars 1 und
Grau keinen. Enwsprechend erbilt Weiff 1 PR

Zihl jeweils eure Prestigepunkte zusammen. Wer die
meisten Prestigepunlce hat, gewinnd Bei Gleichstand
gewinnt von den daran Beteiligten, wer in Zugreihenfolge
friher dran war.




EROIEKTRARTEN

Wertest du eine Projeltdaarte, multipliziere ihre Prestipepunkte mit der Anzahl, wie oft das Muster in
der Stadt vorkommt. Du darfst das Muster beliebig drehen.

l:[ Die gezeigten Gebiude miissen
B auf Bauplirzen in demselben
-%:é Selrtor stehen, aber auf
gegeniibediegenden Seiten.

]:1. m Die gezeigten Gebiude miissen
an demselben Straffenabschnitt

I@ﬂ I stehen — eins auf der einen Seite

u der Strafe und das andere auf der

anderen Seite.

Die gezeipten Gebiude miissen
auf beliebigen Baupltzen in
- - - 3 in einer senkrechten oder
waaperechiten Reihe benachbarten
Selctoren stehen.

Die gereigten Gebfude miissen
auf beliebigen Baupliizen in
i Ii 2 in einer senkrechten oder
waagerechten Reihe benachbarten
Sekctaren stehen.

- Die gereigten Gebiude miissen
auf beliebigen Bauplitzen in
~ “ 4 Selcroren stehen, die alle

denselben Sektor umgeben (sich
also oben, unten, links und rechs
- von ihm befinden}.

Die gezeigten Gebfude miissen
auf beliebigen Bauplitzen in
3 in einer diagonalen Reihe

angrenzenden Sektoren stehen.




Vel A Das pereigte Gebiude muss auf
i 1] einem Bauplatz am Rand stehen.
| m | {Beispiel: Im Bild rechis wertest
| l du alle 3 blauen Gebiiude.)
g
ju} 'E‘l: Das igte Gebdude muss auf
Orlas|mor e
m| | deiner Wahl stehen.
e — %? _D (Beispiel: Wihlst du im Bild
rechis die erechte Strafle,
(@) i?_' d@r mtmmgmm
1 Gebiiude.)

SPEZIRUISTEN

Du kannst den Effekt jedes Spezialisten, dessen Spezialistenmarker du hast, einmal pro Zug nutzen. Tust du das,
drehe deinen Spezialistenmarker auf die Rickseite. Am Ende deines Zuges drehst du alle deine Sperialistenmarcer
wieder zurlick auf die Vorderseite, um sie in deinem niichsten Zug wieder nuizen zu kénnen.

Du darfst in deinem Zug beliebig viele Effekte nutren und du darfst sie jederzeit in deinem Zug nutzen, wihrend

du die Aktion ausfithrst, fiir die sie gelten. Du darfst auch mehrere Effekte gleichzeitig fiir denselben Schritt oder
dasselbe Gebiude nurzen.

OO Effelcre von Spezialisten mit diesem Symbol kannst du nur nutzen, wihrend du die Aktion
QD Bewege deinen Architekten wnd baue 1 Gebiude ausfihrst.

Effelere von Spezialisten mit diesem Symbol kannst du nur nutzen, wihrend du die Alotion Nimm
I Projektkarte und erbalte Prestigepunkte ausfihrst.

Auf der niichsten Seite werden alle Sperialisten eckliirt, sortiert nach Farbe.
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